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Resumen 
Introducción. El contexto actual del desarrollo tecnológico está transformando 
todas las áreas de la cultura y requiere de una reflexión crítica y situada de las 
rupturas históricas, tecnológicas y epistemológicas de las humanidades digitales 

en su fase actual o el humanismo digital crítico. Este proceso debe ser 
estudiado de modo general (lo que se realiza en este artículo) y 

en América Latina (lo cual se presentará en una segunda parte 
y expuesta luego) para fundamentar un nuevo humanismo 

digital crítico desde el sur global, capaz de abordar teórica 
y prácticamente la complejidad de nuestra realidad 

(lo cual se brindará en una tercera parte de esta 
investigación). Objetivo. El siguiente artículo 

pretende introducir un estado de la 

Apuntes preparatorios para la 
fundamentación de un nuevo humanismo 

digital crítico desde el sur global (primera 
parte): rupturas epistemológicas entre 

las humanidades digitales y el humanismo 
digital crítico 

Preparatory Notes for the Foundation of a New 
Critical Digital Humanism from the Global South 

(Part One): Epistemological Breaks between Digital 
Humanities and Critical Digital Humanism 

Notas preparatórias para a fundação de um novo 
humanismo digital crítico a partir do Sul Global 
(Parte Um): Rupturas epistemológicas entre as 

humanidades digitais e o humanismo digital crítico. 
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cuestión crítico de las humanidades digitales a través del cual se visualizan las 
rupturas históricas, tecnológicas y epistemológicas que se compatibiliza con el 
humanismo digital crítico. Metodología. Una sistematización bibliográfica crítica 
y descriptiva de la historia de las humanidades digitales a partir de la cual se 
identifican distintas fases, se presentan las rupturas planteadas. Resultado. Una 
serie de conclusiones críticas que constituirán un primer conjunto de premisas 
generales para plantear en un futuro trabajo la posibilidad de un nuevo humanismo 
digital crítico desde el sur global. Resultados. Conclusiones. El humanismo digital 
crítico rompe con la linealidad epistemológica de la historia de las humanidades 
digitales, debido a los cambios tecnológicos acelerados y su impacto en la cultura. 
Lo que en las humanidades digitales es considerado un fin (el acceso libre y 
democrático al conocimiento) en el humanismo digital crítico se convierte en un 
medio del empleo crítico y situado de las tecnologías digitales en función de un 
proyecto político y educativo, situado en las necesidades del sur global. 
Palabras clave: cambio tecnológico, humanidades digitales, humanismo digital, 
nuevo humanismo, sur global 

Abstract 
Introduction. The current context of technological development is transforming 
all areas of culture and requires a critical and situated reflection on the historical, 
technological, and epistemological ruptures of the Digital Humanities in their 
current phase, or Critical Digital Humanism. This process must be studied in 
general (which is done in this article) and in Latin America (which will be presented 
in a second part) to establish a New Critical Digital Humanism from the Global 
South, capable of addressing the complexity of our reality both theoretically and 
practically (this will be presented in a third part of this research). Objective. This 
article aims to introduce a critical overview of the Digital Humanities, through 
which the historical, technological, and epistemological ruptures associated with 
Critical Digital Humanism are visualized. Methodology. A critical and descriptive 
bibliographic systematization of the history of the Digital Humanities is presented, 
identifying different phases and outlining the aforementioned ruptures. Results. A 
series of critical conclusions that will constitute a first set of general premises for 
proposing, in future work, the possibility of a New Critical Digital Humanism from 
the Global South. Results. Conclusions. Critical Digital Humanism breaks with the 
epistemological linearity of the history of Digital Humanities, due to accelerated 
technological changes and their impact on culture. What in Digital Humanities is 
considered an end (free and democratic access to knowledge) becomes in Critical 
Digital Humanism a means of the critical and situated use of digital technologies in 
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service of a political and educational project, grounded in the needs of the Global 
South. 
Keywords: Digital Humanities, Digital Humanism, New Humanism, Global Sou-
th, Technological Change 

Resumo 
Introdução. O contexto atual de desenvolvimento tecnológico está transformando 
todas as áreas da cultura e exige uma reflexão crítica e situada sobre as rupturas 
históricas, tecnológicas e epistemológicas das Humanidades Digitais em sua fase 
atual, ou Humanismo Digital Crítico. Esse processo deve ser estudado em geral (o 
que é feito neste artigo) e na América Latina (o que será apresentado em uma se-
gunda parte) para estabelecer um Novo Humanismo Digital Crítico do Sul Global, 
capaz de abordar a complexidade de nossa realidade tanto teórica quanto pratica-
mente (o que será apresentado em uma terceira parte desta pesquisa). Objetivo. 
Este artigo visa apresentar uma visão crítica das Humanidades Digitais, por meio 
da qual se visualizam as rupturas históricas, tecnológicas e epistemológicas asso-
ciadas ao Humanismo Digital Crítico. Metodologia. Apresenta-se uma sistemati-
zação bibliográfica crítica e descritiva da história das Humanidades Digitais, iden-
tificando diferentes fases e delineando as rupturas mencionadas. Resultados. Uma 
série de conclusões críticas que constituirão um primeiro conjunto de premissas 
gerais para propor, em trabalhos futuros, a possibilidade de um Novo Humanismo 
Digital Crítico do Sul Global. Conclusões. O Humanismo Digital Crítico rompe 
com a linearidade epistemológica da história das Humanidades Digitais, devido às 
aceleradas mudanças tecnológicas e seu impacto na cultura. O que nas Humanida-
des Digitais é considerado um fim (acesso livre e democrático ao conhecimento) 
torna-se, no Humanismo Digital Crítico, um meio para o uso crítico e situado das 
tecnologias digitais a serviço de um projeto político e educacional, fundamentado 
nas necessidades do Sul Global. 
Palavras-chave: Humanidades Digitais, Humanismo Digital, Mudança Tecnoló-
gica, Novo Humanismo, Sul Global 

1.	 Introducción 

El siguiente artículo es el primero de una trilogía que pretende fundamentar las 
bases de un nuevo humanismo digital crítico desde el sur global. En esta primera 
parte, analizamos la historia general de las humanidades digitales y las rupturas 
históricas, tecnológicas y epistemológicas que se presentan en su fase más actual: 
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el humanismo digital crítico. Un segundo artículo analizará el desenvolvimiento 
de las humanidades digitales y el humanismo digital crítico en América Latina. 
Los resultados de ambas entregas constituyen el punto de partida para, en una ter-
cera parte, presentar los fundamentos para interrelacionar el humanismo digital 
crítico con el paradigma del nuevo humanismo1, trabajado por algunas personas 
investigadoras y docentes del Centro de Estudios Generales (CEG) de la Univer-
sidad Nacional de Costa Rica (UNA). 

El método empleado en este primer artículo es un análisis crítico de obras 
de algunas de las personas autoras más reconocidas a escala global, en el ámbito 
del humanismo digital y otras obras referentes a la historia de las humanidades 
digitales. Los argumentos analizados fueron clasificados de modo sistemático en 
una línea de tiempo, basada tanto en los cambios tecnológicos como en la con-
cepción misma de la información digital, lo cual nos permitió identificar distintas 
fases y una serie de rupturas históricas, tecnológicas y epistemológicas de las 
humanidades digitales en su fase más actual o el humanismo digital crítico. 

Los resultados de esta primera parte constituyen un primer conjunto de 
premisas2 para proponer algunas ideas como argumentos generales y bases me-
todológicas para, en una tercera parte, brindar una propuesta de un nuevo huma-
nismo digital crítico desde el sur global2, someterla a un proceso de diálogo en el 
CEG y presentarla en las discusiones globales sobre humanismo digital. 

1	 El nuevo humanismo se fundamenta en una crítica a la teoría de los derechos humanos que apela a un ser 
humano abstracto, que pretende universalizar las características del hombre, blanco, cristiano, burgués, pro-
pietario y europeo, como si este hombre fuera la máxima expresión de toda la humanidad (Baraona, 2021). 
Hinkelammert (2017) afirma que este tipo de planteamientos eurocéntricos surgen con el pensamiento 
ilustrado y se materializan en la Revolución Francesa. Por esta razón, el nuevo humanismo busca la reivin-
dicación de los derechos humanos de seres humanos concretos como las mujeres, las poblaciones afro, la 
clase trabajadora y todos aquellos que manan de los procesos de descolonización. De acuerdo con Baraona 
(2021), esto amerita de una crítica profunda del pensamiento occidental que sea capaz de visibilizar las 
raíces perversas de este pensamiento, las características de la actual crisis civilizatoria y plantee propuestas 
para abordar inter y transdisciplinariamente desde la academia y la praxis la situación actual que vivimos 
como sociedad y cultura. El segundo conjunto de premisas será desarrollado en el segundo artículo, donde 
se analizará las humanidades digitales y el humanismo digital crítico en América Latina.

2	 Para Estenssoro (2019), “el Sur, va a ser sinónimo al Tercer Mundo de tiempos de la Guerra Fría, o sea 
países subdesarrollados o en vías de desarrollo. Por este motivo, hoy en día se tiende a hablar de Norte 
global y Sur global, señalando que son «términos que denotan la división geográfica, histórica, económica, 
educativa y política genérica entre el Norte y el Sur», donde el Norte global corresponde a «América del 
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2.	 Problematización crítica de las 
humanidades digitales 

Si “las Humanidades Digitales es un término que engloba este nuevo campo in-
terdisciplinario que busca entender el impacto y la relación de las tecnologías 
de cómputo en el quehacer de los investigadores en las Humanidades” (Galina, 
2011, p. 3), el reto que afrontamos hoy presenta problemas éticos, políticos y 
educativos cruciales para la humanidad. 

La Cuarta Revolución Industrial, las más recientes redes sociales, el sur-
gimiento de la Big Data, el desarrollo continuo de la inteligencia artificial (IA), 
la internet de las cosas3 (Floridi, 2014) y el impacto de las nuevas tecnologías en 
el conductismo político planteado por Harold Laswell en la Escuela de Chicago 
(Laswell y Kaplan, 1950) constituyen procesos complejos a partir de los cuales 
se pueden afectar las subjetividades digitales de las personas, e implican la tarea 
de repensar las humanidades digitales desde una perspectiva crítica de los pro-
cesos conductuales que van más allá del marketing propio de los capitalismos 
postfordistas4 y con la IA ejercen una mayor influencia en el plano de la ética y la 
política, en un contexto de smart politics (Sierra, 2019). Por lo tanto, se requiere 
ir más allá de las humanidades digitales y plantear la posibilidad de un nuevo 
humanismo digital crítico desde el sur global. 

La Cuarta Revolución Industrial y las tecnologías actuales presentan retos 
en todos los ámbitos de la vida, ya que transforman los modos de producción y 

Norte, Europa y partes desarrolladas de Asia oriental» que «controlan desproporcionadamente los recursos 
mundiales. Las 

3	 Floridi (2014) define la internet de las cosas como una fase donde los objetos físicos adquieren tres carac-
terísticas: a. identidad digital; b. capacidad de comunicación; c. se convierten en nodos activos dentro de la 
infosfera. 

4	 Para Vásquez (2012), el capitalismo sufre una transformación sustancial con la introducción del modelo 
de producción fordista, creado por Henry Ford en los Estados Unidos. Sin embargo, en la década de 1970 
surgen otros cambios radicales en el modo de producción, relacionados con el trabajo inmaterial y el surgi-
miento del modelo de empresa que dan al traste con el capitalismo postfordista, “concepto que describe las 
nuevas configuraciones socio-culturales que derivan de las transformaciones en las formas de concebir el 
trabajo” (p. 10). 
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generan nuevas condiciones y características tanto en la forma y el fondo del ca-
pital y del trabajo como en la cultura. 

El periodismo puede servirnos de ejemplo para evidenciar estos cambios 
en el capital y el trabajo. Las labores tradicionales de este campo son desbordadas 
por la inmediatez que debe perseguir la persona periodista y la rapidez con la que 
debe generar información, mezclando diversos recursos visuales, audiovisuales y 
de hipertexto (Arana, Perea y De Paulo, disparidades de riqueza, vivienda, edu-
cación, acceso a los medios digitales y muchos otros factores subrayan el poder 
y el privilegio del Norte global», mientras que el Sur global, es el «hogar de la 
mayoría de los recursos naturales y la población», y que está excluido de los be-
neficios y poder que goza el Norte” (p. 15). 

Hinkelammert, F. (2017), así como las combinaciones de algoritmos56 que 
debe realizar para que la información llegue a su público meta y sea consumida de 
tal manera que genere ganancias para mantener el proyecto comunicativo vigen-
te. Esto abre una puerta para que el periodismo alternativo, desde distintas ver-
tientes, pueda surtir un efecto en las subjetividades digitales, ya que las personas 
no solo tienen la opción de consumir la información de los medios corporativos. 
Sin embargo, presenta nuevos retos como las estrategias de monetización que 
deben ser empleadas para que el contenido no sea sacrificado por una forma que 
venda y no transmita los mensajes con la claridad ética y política necesarias, acor-
de con las intenciones de la persona, el colectivo o la corporación comunicativa. 
El reto para el periodismo es aún mayor con la IA, capaz de generar contenido 
a una velocidad más rápida que la capacidad humana, a pesar de que dicho con-
tenido esté desprovisto de la crítica que funge como medida de discriminación e 
interpretación de la información generada para comprender un fenómeno social, 
científico o académico. 

5	 Noble (2018) define un algoritmo como un conjunto de reglas diseñadas para resolver un problema o una 
tarea puntual. La autora enfatiza el poder de los algoritmos para reflejar sesgos sociales y afectar la visibi-
lidad de determinada información en ciertos grupos específicos. 

Ve
rs

ió
n 

pr
el

im
in

ar

https://doi.org/10.15359/rnh.13-2.20817
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


[pp. 1-41]
Vol. 13(2), enero-junio, 2026

 https://doi.org/10.15359/rnh.13-2.20817
e-ISSN: 2215-4078 • Revista Nuevo Humanismo 

7

Licencia Creative Commons 
Atribución-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional

Dr. Pablo Chaverri Chaves
M.Eval. Carmen Gómez Brenes

Los cambios en los juegos son un ejemplo claro del impacto de estas trans-
formaciones en la cultura. Las más recientes formas de entretenimiento presentan 
problemas que deben ser analizados desde un nuevo humanismo digital crítico 
desde el sur global, como por ejemplo la interpretación de la narrativa de los 
videojuegos que se puede realizar a partir del concepto “ludovirtual”6, propuesto 
por García y García (2017). Existen juegos digitales de amplio uso y tendencia 
como Free Fire7, los cuales son jugados por la niñez, la adolescencia y la juven-
tud de distintas partes del mundo y generan un lucrativo negocio, promovido a 
través de campeonatos locales, regionales y mundiales, así como por la venta de 
accesorios virtuales. Sin embargo, en la estructura formal de estos juegos yace 
un currículo oculto89 el cual tiene efectos éticos y políticos en la conformación 
de las subjetividades digitales de sus usuarios. Desde la psicología se han hecho 
estudios sobre estos efectos, algunos de los cuales apuntan a la agresividad que se 
estimula como uno de los factores determinantes (Chitupanta, Quijije, Vargas y 
Escobar, 2019). Luego, el nuevo humanismo digital crítico desde el sur global no 
debe limitarse a la generación de documentos digitales de lectura y audiovisua-
les, sino también a la reflexión y el diseño inter/transdisciplinario de estrategias 
y juegos educativos que puedan generar tendencia en la población, al mismo 
tiempo que fomenten principios éticos y políticos, críticos y humanistas. En la 
Vicerrectoría de Docencia de la UNA, Marianela Delgado y Beltrán Seco impul-
san estrategias pedagógicas que van acordes con lo aquí planteado, brindando a 
la población docente capacitaciones sobre el modo mediante el cual los cursos 
universitarios pueden ser gamificados, despertando el interés de las nuevas gene-
raciones para aprender los contenidos y las habilidades requeridas en el proceso 
educativo. 

6	 Este concepto describe al videojuego como un texto narrativo en el cual una persona juega activamente 
valiéndose de la interactividad que el videojuego propicia (García y García, 2017). 

7	 Es un juego de Battle in Style de la compañía Garena. 
8	 Hernández (2001) refiere al currículo oculto no solamente como un conjunto de influencias indirectas trans-

mitidas a través de las estructuras educativas, sino también por los medios y la cultura. A partir de este se 
internalizan normas y valores que no están de manera denodada en el currículo formal. 
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En síntesis, al respecto del capital y el trabajo se requiere de una reflexión 
crítica sobre los modos de entender las tendencias tecnócratas que se fascinan 
con “el empleo del futuro”, entre otros problemas porque “and what if further 
automation by means of AI and other digital technologies leads to mass unem-
ployment?”9 (Coeckelbergh, 2024, p. 1). De acuerdo con Nowotny (2021), “It 
challenges us to invent novel ways to use digital technologies to advance the 
common good instead of mainly increasing the concentration of economic power 
in the hands of the few”10 (p. 59). 

Hoy en día las humanidades digitales estudian: 

varios espacios de interacción entre el ser humano y la tecnología, entre ellos el 
análisis geoespacial en la historia, la aplicación de metodología para Big Data en 
estudios literarios, las visualizaciones en la presentación de interpretación filo-
lógica, la representación de espacios perdidos con tecnologías 3D, el activismo 
digital, el empleo de los medios interactivos para estudiar el patrimonio cultural o 
la tecnología como objeto de estudio (Spence, 2018, p. 16). 

Presner (2010) plantea la existencia de una segunda ola de las humanida-
des digitales, a la cual llama las humanidades 2.0. Esta va más allá de lo anterior 
e inicia con una tendencia crítica de acuerdo con la cual las humanidades digitales 
deben abrirse a un debate teórico y práctico sobre el futuro de las ciencias huma-
nas. Para el autor, las humanidades 2.0 introducen “new disciplinary paradigms, 
convergent elds, hybrid methodologies, and even new publication models that are 
often not derived from or limited to print culture”12 (p. 6). Estas ideas han con-
ducido a la formulación del humanismo digital en Alemania y otros sectores del 
norte global donde “They have proposed to align technology with human (istic) 
values and have questioned views of technology and technological practices that 

9	 “¿Y qué pasaría si una mayor automatización de la IA y otras tecnologías digitales condujera al desempleo 
masivo?” (traducción propia).

10	 “esto nos desafía a inventar nuevas formas de usar las tecnologías digitales para promover el bien común en 
lugar de principalmente aumentar la concentración del poder económico en las manos de pocos” (traduc-
ción propia). 12 “nuevos paradigmas disciplinarios, campos convergentes, metodologías híbridas e incluso 
nuevos modelos de publicación que a menudo no se derivan de la cultura impresa ni se limitan a ella” 
(traducción propia).
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risk to sacrifice humans, human reason, human skills and creativity and human 
values to technological progress and innovation”11 (Coeckelbergh, 2024, p. 1). 

A lo largo de esta trilogía de artículos, planteamos que este debate debe ser 
entendido desde un nuevo humanismo crítico y situado, y debe comprenderse en 
el contexto de un racismo que separa al norte y al sur global, a partir de grandes 
brechas o abismos, como las desigualdades en el acceso a la alta tecnología desde 
la que se pueden afectar los patrones de conducta de las poblaciones globales y 
locales. Al respecto Bon et al.12 (2022): 

When we observe the current structure of the digital society, we see that it is phy-
sically, economically, and socially extremely centralized and concentrated in the 
Global North, where to date the forbearers of many digital innovations reside. For 
example, the “cloud” is concentrated in large datacenters in wealthy countries. 
The commercialization of ICTs, influenced by the said centralization, further puts 
a large chunk of any wealth gathered by innovations in the Global South into the 
accounts of Big Tech (Zuboff, 2019, pp. 63–96). The unequal competition in terms 
of storage, connectivity, funding, and adoption hampers startup-driven innovation 
in the Global South1315 (pp. 62-63). 

Spence (2018) recalca que países como Estados Unidos, Canadá y Reino 
Unido fueron pioneros en los procesos de digitalización y desarrollo de proyectos 
interdisciplinarios, propios de las humanidades digitales. Además, debido a la 
disponibilidad de recursos para financiar proyectos, la mayor cantidad de bases 
de datos disponibles está hecha para personas anglófonas y desde una perspectiva 

11	 “han propuesto alinear la tecnología con los valores humanos y humanísticos y han cuestionado los puntos 
de vista de la tecnología y las prácticas tecnológicas que corren el riesgo de sacrificar a los humanos, la ra-
zón, las habilidades y la creatividad humana y los valores humanos por el progreso técnico y la innovación” 
(traducción propia).

12	 Bonn et al. también brindan un ejemplo de racismo de discriminación del sur global: una aplicación basada 
en un algoritmo de reconocimiento facial que identifica en efecto los rostros de las personas blancas, pero 
falla al distinguir los rostros de las personas negras.

13	 “Cuando observamos la estructura actual de la sociedad digital, vemos que está extremadamente centrali-
zada y concentrada psicológica, económica y socialmente en el Norte global, donde hasta la fecha residen 
muchos de los precursores de muchas innovaciones digitales. Por ejemplo, la “nube” se concentra en gran-
des centros de datos en países ricos. La comercialización de las TIC, influenciada por dicha centralización, 
destina gran parte de la riqueza generada por las innovaciones en el Sur global a las cuentas de las grandes 
empresas Big Tech (Zuboff, 2019, pp. 63–96). La competencia desigual en términos de almacenamiento, 
conectividad, financiación y adopción obstaculiza la innovación impulsada por los startups en el Sur glo-
bal” (traducción propia.
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angloamericana. Según el Manifiesto de Viena sobre el Humanismo Digital (en 
adelante Manifiesto de Viena), las tecnologías digitales y el manejo de algoritmos: 
Están formados por elecciones implícitas y explícitas y, por lo tanto, incorporan 
un conjunto de valores, normas, intereses económicos y suposiciones sobre cómo 
el mundo que nos rodea es o debería ser. Muchas de estas opciones permanecen 
ocultas en los programas de software que implementan algoritmos que permane-
cen invisibles (2019, p. 1). 

Al respecto del proyecto de fundamentar un nuevo humanismo digital críti-
co desde el sur global, en el texto Decolonizing Technology and Society: A Pers-
pective from the Global South de Bon et al. (2022), se plantea: 

Despite the large impact of digital technology on the lives and future of all people 
on the planet, many people, especially from the Global South, are not included 
in the debates about the future of the digital society. This inequality is a systemic 
problem which has roots in the real world. We refer to this problem as “digital 
coloniality”14 (p. 61). 

En síntesis, si le añadimos a la tendencia de Presner (2010), las conside-
raciones propias del Manifiesto de Viena (2019) y esta visión crítica desde el sur 
global, esta perspectiva puede conducirnos a una conciencia sobre la necesidad 
de la formulación de procesos educativos que conduzcan a los distintos sectores 
del sur global a apropiarse de la tecnología que tienen a su disposición (a pesar 
de limitaciones como el financiamiento), combinando el uso de tecnologías di-
gitales, las humanidades digitales y su fase actual – el humanismo digital– para 
fomentar, desde la digitalidad, prácticas emancipatorias, éticas y políticas, que les 
permitan resistir a los embates de la globalización neoliberal de las tecnologías y 
los mercados, y así construir identidades históricas, locales, propias y auténticas, 
tomando como un factor la apropiación crítica del uso y la reflexión sobre el im-
pacto de los medios tecnológicos y la convivencia digital en la conformación de 

14	 “A pesar del gran impacto de la tecnología digital sobre las vidas y el futuro de todas las personas en el 
planeta, muchas personas, especialmente del Sur global, no están incluidas en los debates sobre el futuro de 
la sociedad digital. Esta inequidad es un problema sistémico que tiene sus raíces en el mundo real. Nosotros 
nos referimos a este problema como ‘colonialismo digital’” (traducción propia). 
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nuestras sociedades. Según el Manifiesto de Viena (2019), “debemos configurar 
las tecnologías de acuerdo con los valores y las necesidades humanas, en lugar de 
permitir que las tecnologías den forma a los humanos” (p. 1). 

Bon et al. (2022) brindan algunos ejemplos de cómo en África y Asia se 
han desarrollado proyectos de tecnología digital, en los cuales se incluyen co-
munidades indígenas locales como agentes activos de la construcción del saber, 
elevando el nivel de conocimiento transdisciplinario que demanda el humanismo 
digital crítico. En Ghana fue creado el sistema de información Thibansim, el cual 
conecta aldeas indígenas con bajo nivel de alfabetización, a través de teléfonos 
móviles y radios locales, para ampliar y compartir sus conocimientos en distintos 
ámbitos como la agricultura. Este ejemplo puede ayudarnos en Centroamérica a 
fortalecer, desde las tecnologías digitales, el periodismo comunitario que tiene 
gran impacto social en países como Guatemala e incluso, fuera de Centroamérica, 
en México. 

El otro ejemplo que nos brindan Bon et al. (2022) es el proyecto eBario 
de Malasia que también conecta a las comunidades indígenas aisladas. Esto pue-
de marcar una tendencia inter y transdisciplinaria en el nuevo humanismo digital 
crítico que tienda a crear proyectos similares, capaces de conectar, mejorar las 
comunicaciones, el intercambio y la construcción colectiva del conocimiento entre 
personas productoras agrícolas de distintos productos y en varias regiones del país. 

Esto es necesario para contrarrestar las tendencias más actuales del darwi-
nismo social15, las cuales, según Lee (2022), de la mano de la tecnología digital, 
plantean que modelamos la tecnología a partir de un modelo inteligente que va 
de arriba abajo y es el resultado de un proceso evolutivo en el cual los seres hu-
manos somos simples agentes de la mutación y tenemos menos control del que 
creemos sobre los resultados del desarrollo tecnológico. A pesar de este conflicto 

15	 El darwinismo social es una extrapolación de la teoría de Darwin al ámbito social y el autor clásico de 
este planteamiento es Herber Spencer. Bennett (1995) lo define como la aplicación de los principios de la 
selección natural a la sociedad y la economía, y advierte sobre los peligros éticos y políticos de esta teoría 
social. 
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ideológico que debe asumirse con responsabilidad, “poco se lee sobre cómo el 
diseño y construcción de los dispositivos y las redes que nos ‘conectan’ modulan 
la comunicación global, y cómo eso influye en nuestras ‘representaciones’ o con-
tribuye a la formación de nuestro conocimiento” (Spence, 2018, p. 21). En este 
contexto, no se puede hablar de la muerte de las humanidades. Por lo tanto, “the 
Humanities are more necessary and relevant today than perhaps any other time in 
history”16 (Presner, 2010, p. 5). 

En síntesis, es necesario comprender la historia del surgimiento de las hu-
manidades digitales y las principales fases y tendencias que ejercen fuerza dentro 
de esta hasta llegar a concretarse el humanismo digital, en un contexto avanzado 
de la smart politics (este primer artículo), describir de modo crítico este proceso 
en América Latina (un segundo artículo concretará este objetivo) y desde ahí pro-
poner la necesidad de la formulación de prácticas educativas emancipatorias que 
conduzcan a la libertad ideológica de los individuos, los grupos sociales y el sur 
global en general (lo cual se presentará en un tercer artículo). Esto debido a que, 
“la privacidad y la libertad de expresión son valores esenciales para la democracia 
y deben estar en el centro de nuestras actividades” (Manifiesto de Viena, 2019).

3.	 Un recorrido histórico de las humanidades 
digitales al humanismo digital crítico 

3.1	 La primera fase de las humanidades digitales: 
digitalización del patrimonio cultural 

Vink (2018) ubica como precedente de las humanidades digitales a Paul 
Otlet, quien en 1934 habló sobre el desuso futuro del libro impreso y el sur-
gimiento de lo que él denominó fichas mitofotográficas, así como el estableci-
miento de una red de documentación universal, compuesta por diversos centros 
de información. Otlet también sugirió que esto cambiaría de manera radical las 

16	 “las Humanidades son más necesarias y relevantes hoy que en cualquier otro momento de la historia” (tra-
ducción propia)
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relaciones entre los seres humanos y el conocimiento y los seres humanos entre 
sí. En otras palabras, Otlet se adelantó a una época que comienza en la década de 
1970, cuando la información se convierte en una mercancía intangible (Vázquez, 
2013) y que se extiende, con cambios vertiginosamente veloces en la tecnología, 
pasando de la ciberpolítica17 a la smart politics18 y la afectación conductual de 
nuestras identidades éticas y políticas, desde el plano digital. 

La primera fase de las humanidades digitales se conoce como informática 
humanística e implica un esfuerzo realizado desde los continuos avances en la 
comunicación por digitalizar el patrimonio cultural, en un primer momento del 
norte global y luego de distintas regiones del mundo. Esta fase “nutre de infraes-
tructura técnica y humana a las Humanidades Digitales” (Spence, 2018, p. 18), 
lo cual conlleva a la búsqueda de un nuevo perfil de persona investigadora en 
humanidades digitales. 

Este proceso inició en 1949, cuando el jesuita italiano Roberto Busa solici-
tó ayuda a la IBM para emplear una computadora y hacer un índice especializado 
de las obras de Tomás de Aquino (Vink, 2018), cuyos primeros dos tomos se 
publicaron en 1974 (Galina, 2011). Este proyecto tenía como fin sistematizar la 
obra de este filósofo y ponerla a disposición, de una manera más accesible, para 
todas las personas investigadoras. 

Por consiguiente, tanto la fase de la informática humanística como las hu-
manidades digitales en general se constituyen a partir de un principio que busca 
facilitar y agilizar el acceso libre de la información académica y científica, sin una 
visión mercantilista del manejo de la información. 

De modo paralelo a las humanidades digitales, surge la IA. En 1950, Alan 
Turing desarrolló el Test Turing para evaluar la habilidad de una máquina de mos-
trar un comportamiento inteligente equivalente con, o distinguible del de un ser 

17	  Implica un cambio en el modo de transmitir los mensajes políticos, empleando redes digitales a través de 
las cuales las personas pueden interactuar con las personas candidatas a puestos políticos (Sierra, 2019).

18	 Tendencia de acuerdo con la cual las máquinas son más efectivas para determinar la felicidad de las perso-
nas y, por lo tanto, la administración pública y la política deben ser asumidas por la IA (Sierra, 2019). 
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humano (Thalmman en Werthner et al., 2022). El término IA fue acuñado en la 
Conferencia de Dartmouth de 1956 y su estudio y desarrollo será vital para com-
prender el contexto actual de la humanidad para el que se pretende fundamentar 
un nuevo humanismo digital crítico desde el sur global. Sin embargo, después de 
su acuñación se disminuyó la financiación y a esto le siguió un periodo conocido 
como “el invierno de la IA”, el cual no finalizará sino hasta la primera década del 
siglo XXI (Nowalty, 2021). 

Un acontecimiento importante para las humanidades digitales fue la fun-
dación del Centre for Literary and Linguistic Computing de la Universidad de 
Cambridge, en 1963 (Galina, 2011), el cual parte del mismo principio de facilitar 
y agilizar el acceso libre a la información académica y científica, al igual que 
todos los proyectos de digitalización que se realizaron antes de la aparición de 
grandes corporaciones Big Tech19 como Google y Amazon. Esto a pesar de que 
Google se creó para hacer el mundo de la información universalmente accesible 
y útil (Presner, 2010). 

Desde esta perspectiva de acceso libre a la información, a finales de la 
década de 1960 surge una serie de iniciativas para superar las limitaciones de los 
artefactos impresos y registrarlos como archivos digitales que se pudieran alma-
cenar en un disco duro flexible. Vink (2018) destaca la fundación de la revista 
Computers and Humanities en 1966, la cual se dedica a promocionar distintos 
procesos de digitalización. 

Las humanidades digitales eclosionan en la década de 1970, en áreas como 
la lingüística, la historia y la sociología, tanto mediante el procesamiento de da-
tos20 como por el almacenamiento digital de importantes corpus de obras de acce-
so libre, a partir de distintas iniciativas como Gutenberg Project. A consecuencia 

19	 Las corporaciones Big Tech pueden ser entendidas como las empresas que concentran riqueza y poder a 
través de las tecnologías de la información y al mismo tiempo generan desigualdad y exclusión social, a las 
cuales hace referencia Castells (1997).

20	 Que en un ámbito aparte de las humanidades digitales dará paso a una fase avanzada de lo que Foucault 
(2007) llama la biopolítica. 
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de esto, en Estados Unidos y Gran Bretaña se abre un debate referente a si se debe 
enseñar programación en las humanidades (Vink, 2018). 

La década de 1970 también se caracteriza por el surgimiento de los capitalis-
mos postfordistas, los cuales rompen la linealidad del modelo fordista de producción 
y crean modelos ramificados como el de almacenamiento y stock. Los capitalismos 
postfordistas también transforman la estructura de los centros de producción, adqui-
riendo estos una visión corporativa y de empresa con gerencias (Vázquez, 2013). 
Debido al auge de la era de la información, adquiere relevancia la mercadotecnia y 
la información se convierte en una nueva mercancía intangible que, conforme han 
pasado las décadas, ha adquirido cada vez más plusvalor. Con el surgimiento de la 
información como una mercancía intangible y el control de la información por parte 
de estructuras de poder hegemónico, en un contexto de biopolítica21, comienzan a 
incubarse los gérmenes de la tendencia que buscará mercantilizar la información de 
las humanidades digitales, a partir de la década de 1990. 

En la década de 1980, Lyotard escribió el texto La condición postmoderna, 
de acuerdo con el cual la naturaleza del conocimiento como lo conocemos y el 
modo en que lo comunicamos ha cambiado a la luz de las nuevas transformacio-
nes tecnológicas, sociales y económicas propias de la era post-industrial, lo cual 
condujo al postmodernismo: una condición en la que las grandes narrativas y los 
metarrelatos ya no se sostienen y son sustituidos por pequeñas narrativas (paradó-
jicas, en tensión, inestables y con la capacidad de producir nuevos movimientos) 
en las que el conocimiento científico se ha transformado en bits de información 
con el surgimiento de la cibernética, la informática, el almacenamiento de la in-
formación y las bases de datos. Esto propicia la disgregación del vínculo social 
y del individuo mismo, pero a la vez rompe con las restricciones de la circula-
ción del saber, regulado previamente por las comunidades de personas expertas. 
Ante esto, Lyotard concluye su obra haciendo un llamado a liberar el acceso a 

21	 La biopolítica implica el estudio de la política en términos de control de la población, regulando sus aspec-
tos biológicos a partir de la regulación de la salud, la natalidad y la mortalidad (Foucault, 2007). 
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la memoria de las bases de datos para excluir el control sobre la información y 
democratizar su acceso y uso (Presner, 2010). 

A partir del pensamiento de Lyotard, durante la década de 1980 se vati-
cinó que cerca de dos décadas después, todos los mensajes iban a ser digitales. 
En 1980, en Francia se inicia con el Inventario General del Patrimonio Cultural, 
a partir de la creación de bases de datos que les facilita a las personas la loca-
lización de documentos y monumentos culturales. Además, surgen las listas de 
distribución y el correo electrónico, lo cual evita que las personas investigadoras 
tengan que formarse en programación, tal y como se había sugerido en la década 
de 1970, debido a la simplificación de las herramientas digitales para su uso, lo 
cual va de la mano con el desarrollo de softwares y hardwares más económicos 
(Vink, 2018). 

Debemos puntualizar que estos cambios tecnológicos se dieron en la dé-
cada de 1980 en el norte global, ya que el acceso al uso generalizado de herra-
mientas como el correo electrónico y las listas de distribución no se dará de forma 
paralela en todas las partes del mundo y en algunos sectores académicos del sur 
global tal fenómeno no ocurrió sino hasta la década de 1990 e incluso hasta el 
primer decenio del siglo XXI. Aparte, hoy día muchas personas que viven en con-
dición de pobreza extrema se encuentran excluidas o poseen un uso muy limitado 
de la Internet y las herramientas digitales necesarias para acceder a la informa-
ción. Según Bon, et al. (2022), para ese año, tres billones de personas en el mundo 
estaban desconectadas de la sociedad digital, lo que genera una gran brecha: “It 
makes the digital society into a hegemonic system from which – especially from 
the perspective of the Global South – there is no escape, despite the price users, 
communities, and even countries have to pay with their money or data, to become 
part of it”22 (p. 62). 

22	 “Esto hace de la sociedad digital un sistema hegemónico frente al cual -especialmente desde la perspectiva 
del Sur global- no hay escapatoria, a pesar del precio que los usuarios, las comunidades e incluso los países 
tienen que pagar con su moneda o datos, para llegar a ser parte” (traducción propia).
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Lo anterior evidencia un proceso de exclusión tecnológica que dificulta el 
desarrollo del humanismo digital crítico en todas las academias y sociedades del 
mundo, debido a que incluso hoy día no todas las regiones viven en sincronía con 
la velocidad del cambio tecnológico y lo que hoy es la tecnología de punta en 
Costa Rica puede estarse desfasando en China y ser un futuro difícil de alcanzar 
para países como Haití. 

En la década de 1990, se da un importante hito para las humanidades digi-
tales y su posterior desenvolvimiento, de la mano con el empleo generalizado de 
una herramienta creada previamente para usos militares. El empleo de la Internet 
facilita el acceso a bases de datos en línea y esto le abre el paso a un nuevo mundo 
de posibilidades. 

3.2	 Segunda fase de las humanidades digitales: 
tendencias de libre acceso vs. tendencias que 
pretenden mercantilizar la información de las 
humanidades digitales 

En 1993, Online Books Page presenta una lista de libros electrónicos; en 
1994 Amazon lanzó la primera librería digital comercial y en 1998 surge Google. 
La entrada en escena de estas últimas dos corporaciones Big Tech genera una 
disyuntiva en las humanidades digitales que confronta a los principios epistemo-
lógicos de la fase de la informática digital con una perspectiva de mercado de la 
información humanística. 

A pesar de que, como lo plantea Spence (2018), “estamos muy lejos toda-
vía de un consenso sobre los pilares epistemológicos de las Humanidades Digita-
les, de su papel en la ciencia de hoy, o de su relación con otras disciplinas” (p. 15), 
la relación entre las humanidades, la innovación tecnológica y la cultura digital 
nos hace proponer dos paradigmas de pensamiento que comienzan a imbricar 
diferencias en función de la perspectiva epistemológica y política de la digitaliza-
ción del patrimonio cultural: 
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(a)	 una tendencia que viene desde Busa y todos los procesos institucionales 
anteriores, a partir de los cuales se promueve el acceso libre a la informa-
ción, una cultura de compartir, que dará paso a licencias como Creative 
Commons23; 

(b)	 otra tendencia que surge a partir de tres factores interrelacionados como lo 
son: i. las ideas metadiscursivas de progreso, según las cuales las tecnolo-
gías siempre serán mejores y salvarán a la humanidad; ii. los avances de la 
biopolítica para el control de las personas partiendo del conocimiento de 
los datos de población; iii. la posibilidad de convertir la digitalización en 
una mercancía para el lucro de grandes compañías, originadas en el seno 
de la globalización neoliberal, llevando más allá de los capitalismos post-
fordistas el proceso de la digitalización del capital. 

Nuestra propuesta no está muy lejos de Presner (2010), quien enfatiza en el 
periodo de surgimiento del postmodernismo el problema del control de las tecnolo-
gías de la información, el recurso abierto y el movimiento del Creative Commons. 

Esta disyuntiva no puede reducirse a un conflicto jurídico y filosófico sobre 
los derechos de autoría, ya que la tendencia que aboga por el acceso libre recono-
ce a las personas autoras de las obras digitales (visualiza como una mala práctica 
ética el plagio), pero considera que el conocimiento es una construcción colectiva 
y el acceso libre a la información democratiza las humanidades digitales. 

La tendencia del libre acceso se ramifica en una serie de posiciones que van 
de las más moderadas e institucionales, las cuales solo digitalizan las obras que la 
legislación sobre derechos de autoría ha liberado (esta varía en cantidad de años 
de un país a otro); hasta posiciones más radicales que digitalizan libros y otro 
tipo de obras al margen de las leyes y los colocan en repositorios clandestinos. 

23	 Creative Commons es una Organización No Gubernamental (ONG) creada en 2001 por Lawrence Lessig en 
los Estados Unidos y la primera licencia se publicó en diciembre de 2002. Busca brindar recursos jurídicos 
gratuitos para que las personas autoras puedan reservarse algunos derechos y no todos los derechos sobre 
sus obras, como otras licencias de tipo comercial (Observatorio TECEDU-UNED (s.f.). 
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Al contrario, la tendencia que busca mercantilizar este tipo de información di-
gital promueve y enfatiza reformas y sanciones jurídicas por la violación de los 
derechos de autoría a países, colectivos, proyectos, grupos sociales e individuos, 
cuando determinado tipo de obras se intercambia de forma libre en las redes 
digitales. 

En esta nueva fase, los procesos de digitalización de carácter altruista, ba-
sados en el principio de compartir libremente, no promueven que las personas 
investigadoras de humanidades adquieran conocimientos informáticos, ya que 
parten de un principio de interacción, según el cual “cualquier proceso de encuen-
tro entre humanidades y tecnología digital tiene que ser una colaboración bidirec-
cional, donde las dos voces se manifiestan en la creación de un nuevo producto 
científico” (Spence, 2018, p. 19), lo cual implica un trabajo colaborativo de las 
personas investigadoras y las personas técnicas, en condiciones de horizontalidad 
y no mediante relaciones de cliente y comprador, como se daría desde la perspec-
tiva mercantilista de las humanidades digitales. 

Los procesos de digitalización que se basan en el compartir continúan de 
modo paralelo al inicio de la mercantilización de los productos elaborados por las 
humanidades digitales. 

3.3	 Tercera fase de las humanidades digitales: 
surgimiento de la disciplina 

A inicios de la década de 2000, la informática humanística da un paso for-
mal a las humanidades digitales (Chavarría, 2024) y con ello la velocidad en que 
se desarrolla esta nueva disciplina es vertiginosa, debido a los avances tecnológi-
cos y la transformación de las comunicaciones y la información. El surgimiento 
de la Web 2.024 marca el inicio de esta tercera fase de las humanidades digitales. 
Según Presner (2010): 

24	 Hace referencia a una evolución de la Internet la cual le permite a las personas usuarias tener una mejor 
interacción, crear y distribuir contenido en forma colaborativa (Pérez, s.f.). “El nacimiento de la Web 2.0 ha 
sido bien articulado por gurús de la tecnología tales como Tim O’Reilly, así como por líderes en el campo de 
las Humanidades Digitales como Cathy Davidson y David Theo Goldberg, los co-fundadores del consorcio 
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The birth of Web 2.0 has been well articulated by technology gurus such as Tim 
O’Reilly as well as leaders in the field of Digital Humanities such as Cathy Da-
vidson and David Theo Goldberg, the co-founders of the virtual consortium HAS-
TAC (Humanities, Arts, Science, and Technology Advanced Collaboratory), both 
of whom are fierce advocates of Humanities 2.0.25 (p. 9). 

Otra característica importante de esta fase es que las humanidades digitales 
se extendieron del mundo anglosajón a Europa y en América Latina se comienzan 
a desarrollar principalmente en academias de Argentina, Perú, Colombia y Mé-
xico (Chavarría, 2024). El proceso latinoamericano será detallado en un segundo 
artículo de esta trilogía que pretende fundamentar un nuevo humanismo digital 
crítico desde el sur global. 

Las humanidades digitales facilitaron la interacción entre distintos emi-
sores-receptores digitales al permitir la construcción de blogs, wikis y el uso de 
redes sociales con facilidad para transformar los contenidos a tiempo real. Se-
gún Sierra (2019), el empleo de la Web 2.0 marcó el paso de la telepolítica26, 
que imperó desde la década de 1970 hasta la elección de Obama en 2008, a la 
ciberpolítica. 

En medio de este contexto, las dos tendencias descritas en los apar-
tados anteriores han complejizado sus mecanismos de acción y reacción a 
las estrategias de quienes se posicionan en la tendencia contraria. Por un 
lado, se estructuran normativas jurídicas y políticas que regulan de modo 
riguroso los derechos de autoría, en función del mercado de la información 
y, por otro, se crea una serie de grupos independientes, algunos interrela-
cionados entre sí, que abogan o hacen usos variados del acceso libre a la 
información. 

virtual HASTAC (Colaboración Avanzada de Humanidades, Arte, Ciencia y Tecnología), ambos fervientes 
defensores de las Humanidades 2.0” (traducción propia).

25	 “El nacimiento de la Web 2.0 ha sido bien articulado por gurús de la tecnología tales como Tim O’Reilly, así 
como por líderes en el campo de las Humanidades Digitales como Cathy Davidson y David Theo Goldberg, 
los co-fundadores del consorcio virtual HASTAC (Colaboración Avanzada de Humanidades, Arte, Ciencia 
y Tecnología), ambos fervientes defensores de las Humanidades 2.0” (traducción propia).

26	 La cual empleaba la televisión como principal medio de difusión de las campañas políticas.
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Esta diversidad en el movimiento de libre acceso a la información genera 
una amalgama de posiciones al respecto de la digitalidad. A los sectores institucio-
nales que comenzaron a gestarse con la informática humanística podríamos añadir 
el movimiento que crea e impulsa el software libre. Este movimiento eclosionó en 
la década de 1990, uno de sus ideólogos más destacados es Richard Stallman y uno 
de los activistas digitales más importantes es Linus Torvald, creador del sistema 
operativo Linux, el cual se basa en el sistema Minix de Andrew Tanenbaum y se 
posiciona frente a grandes corporaciones como Microsoft (Benkler, 2001). 

La labor de los grupos que articulan la tendencia del software libre es 
compatible con algunos aspectos del Manifiesto de Viena (2019), documento que 
propone como tarea de las humanidades digitales “garantizar la precisión de la 
predicción, la imparcialidad y la igualdad, la responsabilidad y la transparencia 
de los programas de software y algoritmos” (p. 2). 

Otro sector moderado de la tendencia del libre acceso se ha dedicado a 
hacer redes interactivas de conocimiento general y especializado, de fácil acceso 
y edición. Mediante ellas se pone a disposición de todas las personas con acceso 
a la red la mayor cantidad y calidad del conocimiento académico y científico po-
sible. El proyecto más grande y destacado es Wikipedia, la cual surgió en 2001. 

Presner (2010), al tratar el problema de la legitimación del conocimiento, 
planteado por Lyotard en la década de 1980, ubica el sinécdoque de este problema 
precisamente en Wikipedia porque rompe con el esquema tradicional de produc-
ción del conocimiento, pero presenta las siguientes interrogantes: ¿quién crea el 
conocimiento?, ¿quién lo monitorea y quién lo autoriza?, ¿quién lo difunde?, ¿a 
quién influye y con qué efectos? Para Lyotard, antes del surgimiento de la Web 
2.0 y proyectos como Wikipedia, la legitimación se centraba en el poder de los 
sistemas legales, los gobiernos, lo militar, una junta directiva, un sistema de ges-
tión de información, etc. La legitimación no era solo producto de los estándares 
de una disciplina, sus practicantes y su historia, sino también era definida por el 
medio de difusión, el cual previamente era el documento impreso. 

Ve
rs

ió
n 

pr
el

im
in

ar

https://doi.org/10.15359/rnh.13-2.20817
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


[pp. 1-41]
Vol. 13(2), enero-junio, 2026

 https://doi.org/10.15359/rnh.13-2.20817
e-ISSN: 2215-4078 • Revista Nuevo Humanismo 

22

Licencia Creative Commons 
Atribución-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional

Dr. Pablo Chaverri Chaves
M.Eval. Carmen Gómez Brenes

Plataformas como Wikipedia democratizan la libre circulación y acceso 
a la información, a partir del trabajo de activistas digitales. Sin embargo, para 
investigaciones especializadas en las universidades estos sitios o wikis no tienen 
el aval de la autoridad académica para ser empleados como fuentes argumentales, 
debido a la gestión del conocimiento, ya que la misma libertad que le facilita a 
cada persona usuaria la posibilidad de editar sus contenidos sin ninguna regu-
lación, más allá que otros y otras activistas y lectoras que pudieran identificar 
información imprecisa o falsa y corregirla de modo informal. Ahora bien, estos 
sitios pueden ser considerados como de un acceso libre al conocimiento general, 
de modo popular, para la población que cuenta con Internet. 

El conflicto de la legitimidad de Wikipedia es mucho más profundo y no 
puede reducirse a una plataforma de investigadores e investigadoras amateur 
frente a personas académicas con conocimientos especializados. Presner (2010), 
refiriéndose a una revolución paradigmática de las humanidades digitales señala 
que “Wikipedia is not only a model for the Humanities but also for the university 
today. To be sure, there are other examples that I might have mentioned, but Wiki-
pedia is probably the most pervasive, non-corporate, digital technology platform 
for knowledge generation”27 (p. 11). 

En el plano político, otro sector se ha agrupado en proyectos como Wiki-
leaks, una red que se ha dedicado a difundir información sensible de distintos 
gobiernos y compañías para evidenciar las intenciones que yacen detrás de sus 
arcanos políticos. Su labor también puede relacionarse con algunos argumentos 
del Manifiesto de Viena (2019), como, por ejemplo, que “la privacidad y la li-
bertad de expresión son valores esenciales para la democracia y deben estar en 
el centro de nuestras actividades” y “se deben establecer regulaciones, reglas y 
leyes efectivas, basadas en un amplio discurso público” (p. 2). 

27	  “Wikipedia no solo es un modelo para las Humanidades sino también para la universidad actual. Sin duda al-
guna, podría haber otros ejemplos que pueden ser mencionados, pero Wikipedia es probablemente la plataforma 
tecnológica digital no corporativa más extendida para la generación de conocimiento” (traducción propia). 
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Nuestra clasificación no contradice los planteamientos de Presner (2010), 
quien considera que las humanidades digitales es un término sombrilla para una 
variedad de prácticas de crear, aplicar, interpretar, interrogar y jaquear tecnolo-
gías de información: 

These practices whether conservative, subversive, or somewhere in between are 
not limited to conventional humanities departments and disciplines, but affect 
every humanistic eld at the university and transform the ways in which humanistic 
knowledge reaches and engages with communities outside the university28 (p. 3). 

A pesar de esto, “existen pocas propuestas que pretenden situar el proceso 
de la representación digital de las humanidades (en general) en el contexto cul-
tural de la tecnología, es decir, una perspectiva crítica y global sobre los agentes, 
procesos e infraestructura que lo sostienen” (Spence, 2018, p. 22). 

Durante esta fase, en 2006 surge Google Book Search, el cual dará paso a 
Google Books, en 2012. Otras bases de datos con una visión menos comercial y 
de acceso libre a la información son Open Content Alliance, Internet Archive y 
Europeana. En la década de 2000, surgieron bibliotecas digitales nacionales en 
distintas partes del mundo, incluida América Latina (las cuales serán descritas 
en el segundo artículo de esta trilogía). Además, se mejoraron los dispositivos 
para leer la información digital, lo cual se marca con el lanzamiento de Kindle en 
2009, por parte de Amazon (Vink, 2018). 

La Web 2.0 propicia tanto una transformación de los espacios políticos, los 
cuales comienzan a tender cada vez más a la digitalidad, como a una nueva forma 
de concebir de modo crítico el conocimiento desde las humanidades digitales, a 
través del cambio de la comunidad digital y las comunicaciones que achican las 
distancias entre especialistas de distintas disciplinas científicas y académicas y 
la posibilidad de agilizar un trabajo colaborativo, interdisciplinario y colectivo. 

28	 “Estas prácticas, ya sean conservadoras, subversivas o intermedias no se limitan a los departamentos y dis-
ciplinas de humanidades convencionales, sino que afectan a todos los campos humanísticos de la universi-
dad y transforman las formas en que el conocimiento humanístico llega y se relaciona con las comunidades 
afuera de la universidad” (traducción propia).
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3.4	 Cuarta fase de las humanidades digitales: la 
fase de reflexión sobre el trabajo colaborativo e 
interdisciplinario 

La preocupación por las humanidades digitales es la causa del origen de 
la filosofía Big Tent29, la cual fue propuesta en 2011 en Stanford, en el congreso 
Digital Humanities. Esta filosofía busca vincular las tradiciones intelectuales, en-
tre ellas las humanidades digitales, y salir de la zona de confort de los estudios 
ortodoxos (Spence, 2018). 

Las reflexiones sobre el papel de las personas investigadoras y técnicas y 
el trabajo interdisciplinario inician una nueva fase de las humanidades digitales, 
caracterizada por un contraste entre quienes mantienen una visión desde el norte 
global y quienes presentan posiciones críticas de esta visión, así como por el 
surgimiento de bases de datos más ágiles con conocimientos académicos y cien-
tíficos de punta sobre distintos campos de especialización. 

Esta fase también se relaciona con el hecho de que el conocimiento 
es la raíz de la tecnología y la información es la del conocimiento, pero 
las tecnologías de hoy crean una vasta información más accesible que en 
cualquier otra época anterior (Lee, 2022). 

Para 2013, los esfuerzos por desmaterializar el patrimonio cultural conlle-
van a la creación de redes y más de 1500 instituciones comienzan a diseñar un 
catálogo en línea, con más de 26 millones de documentos digitales que se pueden 
acceder desde dichas instituciones (Vink, 2018). 

3.5	 Fase actual de las humanidades digitales: el 
humanismo digital crítico 

La fase actual de las humanidades digitales se caracteriza por el surgi-
miento del humanismo digital30 y las críticas posthumanistas. Se entabla una di-

29	 Esta filosofía busca agrupar bajo un mismo techo conceptual e institucional distintas perspectivas, disciplinas 
y enfoques teóricos y metodológicos y desprenderse de la ortodoxia filosófica (Simmons y Marquis, 2017).

30	 El término fue acuñado en Alemania por Julian-Nida Rümelin y Natalie Weidenfield en su libro Digitaler 
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ferencia entre las humanidades digitales y el humanismo digital, debido a que las 
primeras se refieren a la aplicación de las tecnologías digitales al estudio de las 
humanidades (desde donde se distingue entre un conjunto de métodos específicos 
de investigación y su impacto en las humanidades), mientras que el humanismo 
digital es “an intellectual concept and (potentially) political movement that seeks 
to transform technological practices and societal institutions”31 (Coeckelbergh, 
2024, p. 2). 

El concepto de humanismo digital es crítico y trata de superar el metarre-
lato racista de la supremacía europea, ya que “digital Humanism today certainly 
has no supremacy or colonial mission; quite the contrary, it is critical of already 
existing colonial tendencies in today’s digital technologies.”32 (Wherthner, et al., 
2022, p. vi). Sin embargo, el humanismo digital es una propuesta que surge en 
academias del norte global. Esto nos lleva a recorrer este camino de tres artículos 
para plantear la necesidad de un nuevo humanismo digital crítico y pensado desde 
el sur global que se manifieste en nuestras universidades y en todas las interaccio-
nes entre las personas en las cuales nuestras universidades tengan un ámbito de 
influencia mediante la docencia, la investigación y la extensión social. 

De ahí la importancia de que el humanismo digital, como se le ha llamado 
en el norte global, adquiera más voces del sur global para construir sus discursos 
y proyectos inter y transdisciplinarios y, desde esta perspectiva situada, eche raí-
ces en los sistemas de educación general de las universidades latinoamericanas. 

La fase actual o el humanismo digital se caracteriza por un acelerado desa-
rrollo de la IA. A propósito Nowotny (2021) sugiere que: 

it was only around the first decade of the twenty-first century that a convergence 
of three different strands unleashed the power of artificial intelligence that we 

Humanismus, el cual dará paso al humanismo digital, a partir del Manifiesto de Viena de 2019 (Whertner, 
et al., 2022). 

31	 “un concepto intelectual y (potencialmente) un movimiento político que busca transformar las prácticas 
tecnológicas y las instituciones sociales” (traducción propia). 

32	 “el Humanismo Digital hoy en día ciertamente no tiene ninguna supremacía ni misión cultural; muy al 
contrario, es crítico de las tendencias coloniales en las tecnologías digitales de hoy” (traducción propia). 
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are witnessing today: the enormous increase of computational power that enables 
sensors and computer chips of miniature size to be installed in almost every device 
and everywhere; the development of ever more sophisticated algorithms; and, last 
but not least, access to and the increasing availability of an enormous amount of 
data coming from many fields of application33 (pp. 59-60). 

Esto implica relaciones de poder con una alta colonialidad tecnológica, 
como lo indican Bon, et al. (2022): 

While digital technologies such as mobile phones are becoming cheaper and more 
widespread in all corners of the world, control over what can be installed sits in 
the hands of prominent private tech firms. Governance and decision-making of 
technology are in the hands of the private tech firms and still, at best, bound by 
norms and regulations set in countries of the Global North. And these are just a 
few examples of technological coloniality34 (p. 63). 

Bajo estas premisas, hoy día las dos tendencias que han sido identificadas en 
las humanidades digitales a través de las fases anteriores se han robustecido de gran 
manera. La asimilación de la masa media de la lectura y el consumo de objetos di-
gitales ha generado un lucrativo mercado con millones de dólares anuales. Nowalty 
(2021) puntualiza que: “There are benefits to be gained, but they are unequally dis-
tributed. Other serious downsides loom as AI reinforces existing power structures 
and their concentration into monopolies and oligopolies”35 (p. 62). 

Este mercado, de predominio oligopólico, no se limita solo a la venta de 
libros, archivos audiovisuales y en otros formatos por parte de compañías como 

33	 “fue solo hacia alrededor de la primera década del siglo XXI que una convergencia de tres corrientes dife-
rentes desató el poder de la IA que presenciamos hoy en día: el enorme incremento del poder computacional 
que permite instalar sensores y chips informáticos en miniatura en casi cualquier dispositivo y en todas 
partes; el desarrollo de algoritmos cada vez más sofisticados; y finalmente, pero no menos importante, el 
acceso y la creciente disponibilidad de una enorme cantidad de datos que provienen de distintos campos de 
aplicación” (traducción propia).

34	 “Mientras las tecnologías digitales como los teléfonos móviles llegan a ser más baratos y se extienden por 
todos los rincones del mundo, el control sobre lo que puede ser instalado recae en manos de prominentes 
firmas tecnológicas privadas. La gobernanza y la forma de tomar decisiones sobre la tecnología están 
en control de esas empresas tecnológicas privadas y, en el mejor de los casos, siguen sujetas a normas y 
regulaciones establecidas en los países del Norte global. Y estos son algunos ejemplos de colonialismo 
tecnológico”. (traducción propia).

35	 “Hay beneficios que se pueden obtener, pero están desigualmente distribuidos. Otras serias desventajas se 
avecinan en la medida que la IA refuerza las estructuras de poder existentes y su concentración en monopo-
lios y oligopolios” (traducción propia). 
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Amazon y Netflix, sino también a desfasamiento progresivo de proyectos altruis-
tas y colaborativos de las humanidades digitales como Wikipedia. 

El lanzamiento y el uso masivo de quienes tienen acceso a herramientas 
como Chat GPT (lanzada por OpenAI en 2022) hace que la validación del conoci-
miento se traslade de las personas que revisan los posteos de redes como Wikipe-
dia (quienes los pueden corregir, aumentar o mejorar) a algoritmos que procesan 
a altas velocidades de información almacenada en la Big Data y brindan una 
respuesta más rápida y fácil de encontrar que estas otras redes de información. 

Esta ruptura epistemológica implica el traslado de la validación del cono-
cimiento de las redes de intelectuales a una IA que tiene cierto margen de acceso 
abierto, pero las mejores funciones de las aplicaciones requieren de un pago men-
sual. Sin embargo, este aspecto mercantil y exclusivo no es el más destacado de 
este paso a la difusión general del conocimiento sino sus criterios de validación. 
Los criterios ahora recaen sobre el control de algunas compañías ganadoras del 
mercado digital de la globalización neoliberal, las cuales desplazan el ámbito 
de acción de las personas activistas digitales y desde esto se puede regular los 
discursos a través de los cuales se interpreta la información y se controla el co-
nocimiento suprimiendo el elemento democrático del que gozan proyectos como 
Wikipedia. 

La mercantilización de la información no se da en exclusiva en los ámbi-
tos de consumo de las masas (p. ej., libros, otros archivos digitales, softwares y 
hardwares comerciales, chats de IA, etc.) y alcanza a la información de punta y 
especializada en las distintas ramas de la academia y de la ciencia, las cuales son 
adquiridas muchas veces por bases de datos de firmas privadas muy costosas para 
las universidades e incluso para las personas investigadoras que quieren que sus 
trabajos sean publicados en dichas bases de datos. 

Una respuesta institucional a esta última problemática ha sido la creación 
de bases de datos con la producción de instituciones nacionales o locales, princi-
palmente de universidades públicas. El Repositorio Académico Institucional de 
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la Universidad Nacional (UNA) y los repositorios Kerwa de la Universidad de 
Costa Rica (UCR) y Kimuk del Consejo Nacional de Rectores (CONARE) repre-
senta tres ejemplos en Costa Rica. Aunado a esto, las comunidades que buscan 
un acceso más libre y democrático a la información han generado bases de datos 
de acceso libre. 

La pandemia implicó un crecimiento significativo de empresas de comuni-
cación digital en el Occidente como WhatsApp y Zoom, las cuales poseen políti-
cas que comprometen en algunos sentidos la privacidad de las personas usuarias. 
Como respuesta se han desarrollado plataformas alternativas globales como Tele-
gram y regionales como Jitse.meet36 en Costa Rica, para facilitar una comunica-
ción más privada entre las personas y los colectivos. 

Se han creado robots sociales que interactúan con las personas y pueden 
comprender el contexto social, entendiendo los comportamientos y emociones de 
las personas usuarias para responder con gestos, expresiones faciales y miradas 
adecuados, a partir de algoritmos interpretativos por medio de los cuales pueden 
tomar decisiones apropiadas al analizar las situaciones (Thalmann, 2022). Estos ro-
bots sociales han sido empleados en diversos ámbitos que van desde la educación, 
los recursos humanos y la industria militar hasta las relaciones personales, afectivas 
y sexuales de las personas. Debido a esto, en 2017, la World Commission on the 
Ethics of Scientific Knowledge publicó un reporte sobre la ética de la robótica. 

 Los nuevos avances tecnológicos también acarrean problemas relaciona-
dos con colectivos que trascienden la liberación del acceso a materiales audio-
visuales, académicos y artísticos al margen de las leyes de derechos de autoría, 
algunos de los cuales promueven un acceso libre a las principales plataformas 
privadas de televisión digital. Esto ha generado conflictos entre empresas como 
Disney y Netflix con proyectos como MagisTV (Parlamento Europeo, 2023). 

Más allá de eso, la ciberdelincuencia ha implicado un desarrollo acelerado 
de la seguridad informática y de la ciberseguridad como una de sus subdisciplinas. 

36	 Véase esta herramienta gratuita, que no requiere de descargar aplicaciones, en https://meet.jit.si/ 
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En la Deep Web y en distintas redes de intercambio, personas con amplios cono-
cimientos en jaqueo no solo buscan liberar información con derechos mercantiles 
de propiedad intelectual, sino difundir contenidos con serios cuestionamientos 
éticos como videos de asesinatos ejecutados por las estructuras del narcotráfi-
co, venta ilegal de armas, pedofilia, etc. En fin, algunos grupos han empleado 
sus habilidades para realizar otro tipo de actividades delictivas que van desde el 
vaciamiento de cuentas bancarias hasta el secuestro de información sensible de 
instituciones públicas de distintos países por la que extorsionan a los gobiernos 
pidiendo pagos multimillonarios para que no colapsen ciertos servicios ni se vul-
nere la seguridad nacional. 

Los problemas que afrontan el humanismo digital crítico hoy día son su-
mamente complejos: 

El flujo de datos, algoritmos y poder computacional está perturbando el tejido 
mismo de la sociedad al cambiar las interacciones humanas, las instituciones so-
ciales, las economías y las estructuras políticas. La ciencia y las humanidades no 
están exentas. Esta disrupción crea y amenaza simultáneamente empleos, produce 
y destruye riqueza, y mejora y daña nuestra ecología (Manifiesto de Viena, p. 1). 

El humanismo digital crítico, el cual comprende una reflexión sobre el im-
pacto de la tecnología en la cultura, se ve obligado a afrontar cambios vertigi-
nosos con el desarrollo de la IA, en un contexto avanzado de smart politics. El 
conocimiento de las subjetividades digitales, producto de la virtualización del 
valor de la moneda (a partir de distintas posiciones que van desde las propias del 
mercado neoliberal y sus sistemas bancarios hasta modelos alternativos como 
bitcoin), las redes sociales y las búsquedas en línea, es procesado a grandes velo-
cidades por la Big Data y no solo para fines comerciales, sino también políticos. 

Crear tendencias políticas y manipular la opinión pública para que los in-
dividuos y las masas asuman una ideología o para que tomen una decisión en 
unas elecciones, es posible debido al empleo de las máquinas de los algoritmos. 
Partiendo de la tecnocracia más radical y una visión éticamente reprobable de 
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darwinismo social, las personas partidarias de la smart politics plantean que el 
empleo de la IA es capaz de determinar de una manera más precisa y eficiente, la 
felicidad de las personas y, por ende, la administración pública y la política deben 
pasar a manos de la IA (Sierra, 2019). En alerta ante estas posiciones, Europa ha 
dado algunos pasos innovadores como la creación de la General Data Protection 
Regulation y la Digital Services Act que contienen repercusiones negativas a los 
mercados no regulados (Stanger, 2022). A pesar de esto, las políticas de seguridad 
nacional de las grandes potencias del norte global pueden ser utilizadas como pre-
misa para acceder, a través de la Big Data, a grandes cantidades de datos sobre la 
identidad digital de las personas y la internet de las cosas. Lo expuesto implica un 
peligro que debe ser estudiado por el humanismo digital crítico, incluso partiendo 
del modelo estándar de IA, según el cual las personas plantean los fines y las má-
quinas los ejecutan. Pero con el desarrollo actual de los algoritmos, dicho modelo 
se vuelve aún más problemático porque no necesariamente la máquina pretenderá 
los fines propuestos por los seres humanos e incluso puede obstaculizar su logro 
(Russell, 2022). 

 Esto implica la posibilidad hipotética de un agente inteligente para com-
prender y aprender cualquier tarea realizada por las personas: “an AI would be 
able to achieve a kind of superintelligence through recursive self-improvement, 
leading to a point called ‘the singularity’ by inventor Ray Kurzweil in which the 
AI will overtake human intelligence.”37 (Nowalty, 2021. p. 61). Debido a esto, 
Coeckelbergh (2024) se pregunta “what happens if we continue to transfer agen-
cy from humans to algorithms? Is there still a place for the human? And are we at 
risk of becoming machines ourselves?”38 (p. 1). 

37	 “una IA podría lograr un tipo de superinteligencia a través de recursos de automejora recursiva, lo que 
conduciría a un punto denominado ‘la singularidad’ por el inventor Ray Kurzweil en el que la IA superaría 
la inteligencia humana” (traducción propia).

38	 “¿Qué sucede si continuamos transfiriendo la agencia de los humanos a los algoritmos? ¿Aún hay lugar para 
lo humano? ¿Corremos el riesgo de convertirnos en máquinas?” (traducción propia) 
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Otro aspecto del contexto actual son los conflictos geopolíticos relacio-
nados con la tecnología 5G y la velocidad de la Internet, el suministro al litio y 
las tierras raras, la ciberseguridad y el acceso al rastro de la subjetividad digital 
de las personas, a través de distintas corporaciones y sus respectivos softwares y 
dispositivos. Esto presenta otra serie de problemas que deben ser abordados por 
aparatos metodológicos novedosos e interdisciplinarios, al servicio del humanis-
mo digital crítico. 

Otro reto de esta nueva fase es el uso de redes sociales recientes como Tik 
Tok e Instagram, utilizadas por la mayor parte de la juventud occidental y carac-
terizadas por un contenido muchas veces genérico y vacío, así como por la corta 
duración de los mensajes o por lives de larga duración, pero de poco contenido. 
En contraste, en China, Tik Tok cumple por lo general funciones muy distintas 
a las que se ejecutan a través de ella en el mundo occidental. Tik Tok es una red 
social que brinda tutoriales rápidos sobre instrucciones para el mundo del trabajo, 
lo que constituye una fuente clara de educación técnica popular; difusión de con-
tenido cultural y la promoción de mejores prácticas educativas y empresariales 
(Xue y Mohamad, 2024). 

Esto tiene como una de sus causas el control que ejerce el Estado chino so-
bre la información que circula en las redes sociales, lo cual implica una contradic-
ción entre la calidad del uso de las redes sociales en China y el mito de la libertad 
que, en Occidente, influenciado por las tendencias y los algoritmos, conduce a las 
personas a generar y consumir, en la mayoría de los casos, contenidos vacíos o 
carentes de valor para la construcción colectiva y difusión del conocimiento, los 
cuales por el contrario desestimulan su desarrollo cognitivo. 
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4.	 A modo de conclusión: Algunos apuntes 
preparatorios para la formulación de un nuevo 
humanismo digital crítico desde el sur global 

El término humanidades digitales es muy amplio e impreciso para referirse 
al contexto del humanismo digital. Esto se debe a que las humanidades digitales 
abarcan un proceso histórico más amplio y comprende distintas fases, mientras 
que el humanismo digital se refiere al contexto de la relación entre el humanismo 
crítico y las transformaciones técnicas, tecnológicas, científicas, económicas, cul-
turales y laborales que estamos viviendo hoy día. 

Las fases anteriores de las humanidades digitales parten de una estructura 
epistemológica conforme a la cual las herramientas digitales constituyen medios 
al servicio de las personas humanistas, quienes digitalizan el patrimonio cultural, 
brindando una mayor perdurabilidad histórica y facilitando el acceso con el fin 
de que más personas puedan consultar e interactuar con el conocimiento histórico 
de la humanidad. Este proceso es fundamental no solo para quienes investigan, 
ya que acerca las distancias, agiliza las comunicaciones, el acceso a las fuentes y 
la organización del trabajo colaborativo, sino que potencia un proyecto político 
que asume una posición frente a la mercantilización de la información digital y 
los medios necesarios para accederla. Por lo tanto, la labor pionera de las huma-
nidades digitales debe continuar, perdurar y mutar, conforme se transformen las 
tecnologías digitales, persiguiendo el objetivo de garantizar el necesario acceso 
democrático a la información. 

El humanismo digital rompe con esta linealidad epistemológica, conforme 
a la cual los medios digitales son precisamente medios para alcanzar un fin: el 
acceso libre y democrático al conocimiento. Desde el humanismo digital y debi-
do al contexto de acelerado cambio tecnológico que vivimos hoy día, el uso de 
las tecnologías digitales, la cultura de uso, la apropiación y la reflexión sobre las 
relaciones de poder que conllevan los medios digitales hacen que la democrati-
zación y el fin no sea de modo exclusivo el acceso libre al conocimiento de la 
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humanidad, sino el empleo crítico y situado de las tecnologías digitales por parte 
de la masa media, a través de un proyecto político estructurado que tiene como 
eje central los procesos de socialización, enfatizando los de carácter educativo, 
tanto popular como formal y otros tipos de educación no formal. En síntesis, lo 
que en las humanidades digitales constituye un medio (las tecnologías digitales) 
para alcanzar un fin (la difusión libre del conocimiento), desde el punto de vista 
epistemológico es concebido como un fin por el humanismo digital crítico, ya que 
sin la apropiación de las tecnologías nuestra participación en la disputa y creación 
del conocimiento global estará rezagada y nos veremos sujetos y sujetas al vaivén 
de los mercados de las compañías Big Tech. 

La comprensión de los apartados anteriores implica una serie de retos para 
el nuevo humanismo digital crítico desde el sur global y en especial en América 
Latina, debido al alto grado de colonización occidental que atraviesa biopolítica-
mente nuestros cuerpos, a modo de poder. 

Requerimos de estrategias comunicativas de alto impacto subjetivo y de 
una retórica lo suficientemente estructurada para superar el impacto de la IA en la 
ideología y el control de las masas, los fines generalizados de la mayoría de usua-
rios occidentales de las redes sociales (conseguir más likes y personas seguidoras 
a toda costa, en algunos casos sacrificando sus principios éticos y sus nociones de 
dignidad para seguir el sueño de opio de ser influencer) y mantener por tiempos 
más cortos y largos la atención de una audiencia virtual, diversa y global, con un 
contenido que estimule el desarrollo intelectual y el pensamiento crítico. 

 Para finalizar, Coeckelbergh (2024) presenta una visión crítica del hu-
manismo digital, desde una postura posthumanista. Su discurso plantea y lleva 
a extremos críticos seis componentes del humanismo digital, los cuales se en-
cuentran en el Manifiesto de Viena. Los planteamientos de Coeckelbergh pueden 
orientar el enfoque del nuevo humanismo digital crítico que se pretende formular 
a partir de esta seguidilla de artículos, si logramos situarlos en el sur global y, para 
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nuestro caso, en América Latina y de manera más específica en Centroamérica y 
Costa Rica. A continuación, presentamos estos seis argumentos. 

Primero. El humanismo digital afronta el problema de la imagen del ser 
humano en la era digital, ya que este no puede ser visto ni tratado como máquina, 
porque no es robot ni IA. Más allá de eso, tampoco puede entenderse la relación 
entre el ser humano y la máquina como opuestos, sino en función de una nueva 
configuración en las relaciones humanidad-tecnología. Estas relaciones no pue-
den ser comprendidas desde un determinismo tecnológico39 ni ninguna de sus 
nociones, pretendidamente naturales o constructivistas, de la inevitabilidad del 
desarrollo. Al contrario, debe cuestionarse el metarrelato del progreso. 

Segundo. Los seres humanos debemos mantener el control sobre las tec-
nologías digitales y no podemos perderlo, aunque estas asuman muchas tareas 
humanas, a través de la automatización. En este sentido, es necesario ir más allá 
y plantear que el ser humano puede influenciar la decisión sobre su presente y 
futuro, porque no existe una noción determinada e inevitable de tecnología y 
progreso, y una noción tal puede conducirnos a evadir nuestra responsabilidad e 
incluso justificar el uso de la tecnología en contra de otras personas y pueblos, en 
nombre del progreso. En conclusión, debe analizarse de forma crítica las relacio-
nes específicas de poder que emergen en la era de las tecnologías digitales, para 
democratizar su uso. 

Tercero. El humanismo digital propone que las tecnologías digitales de-
ben alinearse con los propósitos y los valores humanos (dignidad, democracia, 
inclusión, justicia, responsabilidad, derechos humanos, entre otros), a partir de 
una ética humano-céntrica y una normativa que regule la responsabilidad de sus 
efectos. Pero una ética humano-céntrica implica “caer” en el metarrelato del an-
tropocentrismo40. Por otro lado, no queda claro cómo esto puede llevarse a la 

39	 Teoría filosófica de acuerdo con la cual el desarrollo tecnológico es el factor principal que promueve los 
cambios sociales, culturales y económicos en una sociedad (Quintanilla, 2017). 

40	 Aquí ampliamos la idea de Coeckelbergh (2024): otros humanismos han planteado argumentos biocentris-
tas en oposición al antropocentrismo. Esto implica la necesidad de esclarecer que esta ética debe ser hu-
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práctica, ya que desde hace varias décadas las tecnologías se están desarrollando 
sin contemplar la ética, porque esto no les interesa a las compañías, sino más 
bien el mejor modo de desarrollarlas. Aparte, no existe consenso sobre el modo 
de entender los valores humanos, ya que en la historia los más poderosos termi-
nan imponiendo sus propios valores como valores que se pretenden universales: 
¿cómo se definen estos valores en concreto? Esto implica los peligros del postco-
lonialismo en un contexto global e intercultural, en el que los valores cambian a 
la luz de las nuevas tecnologías digitales y deben ser reinterpretados, a pesar de 
la posición del humanismo digital conservador. 

Cuarto. La interdisciplinariedad y la educación deben estar en función de 
una perspectiva holística de los problemas humanos actuales, los cuales requie-
ren del trabajo conjunto de personas expertas en el plano técnico y científico, así 
como de especialistas en humanidades y ciencias sociales. Se requiere de cam-
bios curriculares capaces de acercar la ética tecnológica a las personas desarro-
lladoras, ingenieras y científicas (de datos), en la misma medida que aproxima a 
profesionales de las humanidades a las nuevas y emergentes tecnologías digitales. 
Sin embargo, para que esto se dé en la práctica, amerita reformas educativas ra-
dicales en secundaria y educación superior, ya que en la actualidad se encuentran 
organizadas en compartimientos disciplinarios. No basta con añadir interdisci-
plinariedad a los cursos o de sumar más elementos de otras disciplinas a una 
disciplina principal. Al respecto de la educación superior, Coeckelbergh (2024) 
recalca: “In higher education, for example, digital technologies have enabled a 
deep bureaucratisation and neoliberalisation of education and research… Inter-
disciplinarity will not work under bureaucratic and capitalist control” (p. 3).41 

mano-céntrica en función de las acciones y la cultura humana, principalmente para suponer la superioridad 
del ser humano sobre la tecnología y mercado y no caer en la religión del neoliberalismo que ha referido 
Hinnkelamert (2017), pero debe ser biocéntrica en función de otros seres vivos y la naturaleza, para adquirir 
una visión ecopolítica. 

41	 “en la educación superior, por ejemplo, las tecnologías han permitido una profunda burocratización y neo-
liberalización de la educación y las investigaciones… La interdisciplinariedad no funcionará bajo el control 
burocrático y capitalista” (traducción propia).
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Quinto. Construir comunidad es necesario para que se puedan establecer 
los vínculos entre las distintas personas especialistas e incluso para acercarles a 
la acción política y articular todos sus componentes. Sin embargo, las tecnologías 
digitales no solo crean comunidad, sino también fragmentan la esfera pública, 
polarizan a la sociedad, discriminan y excluyen. Para esto se requieren cambios 
radicales que empleen el uso y la apropiación de las tecnologías digitales. 

Sexto. El humanismo digital tiene un claro componente político: “which 
emphasizes the systemic aspects and calls for more or less radical political refor-
ms to bring about the other components”42 (Coeckelbergh, 2024, p. 2), ya que el 
humanismo digital defiende una forma específica de sociedad y organización po-
lítica: la democracia. Ahora bien, falta más discusión sobre sus objetivos políticos 
y sobre las partes académica y activista de este aspecto. ¿Acaso esto se limita a 
proponer pequeños cambios de regulación y de los currículos educativos, como 
sugiere el Manifiesto de Viena, o un cambio sistémico más radical? ¿Qué visión 
de la democracia se promueve y por cuáles medios pretende ser alcanzada? ¿Una 
democracia que se reduce al voto o la participación ciudadana y una deliberación 
de cómo debe organizarse la sociedad? “What does digital humanism mean in the 
face of tendencies towards authoritarianism and (geo)political power struggles 
about digital technologies at national and global levels?”43 (p. 3). 

Hoy más que nunca “it is essential that humanists assert and insert them-
selves into the twenty-first century cultural wars (which are largely being defined, 
fought, and won by corporate interests)”44 (Presner, 2010, p. 3). Esto porque: 

Today, we resort to foresight reports and analysis of future trends. While the tools 
have changed, we are as keen as our ancestors to learn what to expect in the deca-
des ahead and rely increasingly on predictive algorithms. They allow us to build 

42	 “que enfatiza los aspectos sistémicos y llama a reformas políticas más o menos radicales para lograr los 
demás componentes” (traducción propia).

43	 “¿Qué significa el Humanismo Digital frente a las tendencias hacia el autoritarismo y las luchas por el poder 
(geo)político en torno a las tecnologías digitales a nivel nacional y global?” (traducción propia).

44	  “Es esencial que las personas humanistas se consoliden y se inserten en las guerras culturales del siglo XXI 
(que en gran medida están siendo definidas, libradas y ganadas por los intereses corporativos)” (traducción 
propia). 
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simulation models that answer the question ‘what if?’ and to expand our imagina-
tion while engaging in future-making45 (Nowotny, 2021, p. 61).

Sin embargo, los algoritmos predictivos pueden ir más allá del mundo de 
las finanzas, la administración pública, la predicción de la trayectoria de un hu-
racán o nuestro futuro estado de la salud. Pueden hacer que el juicio humano 
parezca superfluo y convertir las predicciones algorítmicas en profecías auto-
cumplidas, afectando nuestras elecciones personales y haciéndonos olvidar que 
los algoritmos están basados en una extrapolación de datos del pasado, para dejar 
conducir nuestra conducta por las predicciones de la IA (Nowotny, 2021). 

Esta realidad también fue expuesta en el Manifiesto de Viena (2019), en los 
siguientes términos: 

Las tecnologías digitales están perturbando a las sociedades y cuestionando nues-
tra comprensión de lo que significa ser humano. Hay mucho en juego y el desafío 
de construir una sociedad justa y democrática con los seres humanos en el centro 
del progreso tecnológico debe abordarse con determinación y con ingenio cien-
tífico. La innovación tecnológica exige innovación social, y la innovación social 
requiere un amplio compromiso social (p. 1). 

Esto nos impulsa a continuar con este proceso de investigación para con-
feccionar el segundo artículo, con el cual trataremos el tema de las humanidades 
digitales y el humanismo digital crítico en América Latina.

45	  “Hoy en día, recurrimos a informes de previsión y análisis de las tendencias futuras. Mientras que las 
tendencias han cambiado, nos mantenemos interesados como nuestros antepasados en saber qué esperar en 
las próximas décadas y confiamos cada vez más en los algoritmos predictivos. Estos nos permiten construir 
modelos de simulación que responden a la pregunta “¿qué pasaría si?” y expande nuestra imaginación 
mientras proyectamos el futuro” (traducción propia). 
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