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Resumen

El articulo presenta algunas reflexiones sobre la incorporacion al Siste-
ma Educativo Costarricense del Programa de Informatica Educativa en Se-
cundaria (PRIES). Se procura ofrecer una vision general del mismo, toman-
do como base sus fuentes filosoficas y enfoques educativos que lo susten-
tan, asi como incentivar a las instituciones formadoras de docentes a tomar
en cuenta la tecnologia para incorporarla en la practica pedagégica.

1. PRESENTACION

Es importante dar a conocer a la
comunidad de educadores la existen-
cia de Programas como el de Informa-
tica Educativa en Secundaria (PRIES).
Acostumbrados a llevar a cabo nues-
tra labor apoyandonos en el uso de la
pizarra, el borrador, la tiza y el libro de
texto; hoy en dia tenemos la oportuni-
dad de conocer la existencia de pro-
gramas que promueven el uso de he-
rramientas tecnologicas que estan lla-
madas a ser los recursos que cada dia
mas los docentes iremos incorporan-
do en nuestra labor cotidiana.

Ante la presencia de cambios
como los que representa la introduc-
cion de la tecnologia en la educacion,
no debemos pensar que ésta significa
la soluci6n a todos los problemas que
enfrenta la educacion en nuestro
pais. Por el contrario, conocedores de
que el elemento humano es lo mas
importante en la educacion, el aprove-
chamiento y enriquecimiento de todas
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las personas que participan en él,
debe verse como una posibilidad mas
para ampliar conocimientos y expe-
riencias didacticas. De ahi que sea
tan importante para el personal do-
cente en general, y en particular el
docente de Estudios Sociales, la opor-
tunidad de ver en el PRIES una opcion
de enriquecimiento de su practica
educativa.

Es importante que ante la gran in-
versién nacional que representa la in-
corporacion de recursos informaticos
en la practica docente, estos sean
aprovechados de tal manera que lo-
gren producir un impacto significativo
que beneficie a las generaciones de
estudiantes que participaran en el
mundo del siglo XXI.

2. EL PROGRAMA DE INFORMATICA
EDUCATIVA EN SECUNDARIA

Lejos de hacer un analisis muy de-

tallado de los inicios de la informatica
educativa en nuestro pais, se hace
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Los laboratorios de informdtica educativa fueron instalados con los recursos tecnolégicos
adecuados para ser utilizados por los estudiantes en las cuatro materias bdsicas.

importante conocer, al menos breve-
mente, que el interés por su introduc-
cion en el Sistema Educativo Costa-
rricense surgioé desde mediados de la
década de los ochenta. En ese mo-
mento, y muy lentamente, la inaugu-
racion de laboratorios de computo se
hizo después de lo que seria el primer
laboratorio en el Centro Educativo
Bachiller Rafael Francisco Osejo, en
1985.

En 1988 la Fundaciéon Omar
Dengo (FOD) se daria a la tarea de lle-
var a las escuelas primarias del pais
la informatica educativa. Las activida-
des que se llevaron a cabo en cuanto
al manejo de la informatica en prima-
ria como en secundaria fueron muy
diferentes. En primaria se utilizé bajo
el llamado enfoque heuristico, en el
cual la computadora es vista como
una herramienta que “facilitara el
descubrimiento y apropiacién de co-
nocimientos, habilidades y destre-
zas”. (Galvis: 1992, 29) El uso de es-

tos recursos tenia como intencion que
el estudiante, desde la primaria, desa-
rrollara la creatividad y ampliara su
potencial humano.

En cambio, para ese periodo, el
uso de la informatica educativa en se-
cundaria se utilizé bajo el enfoque
algoritmico o de alfabetizacion com-
putacional, interesando en éste, que
el estudiante desarrollara un “domi-
nio y utilizacién de lenguajesy siste-
mas de computacion” (Galvis: 1992,
16). Fue comun que la familiarizacion
del estudiante se llevara a cabo cuan-
do este cursaba la materia opcional de
tecnologia, impartida en el cuarto
ciclo.

Esta situacion prevaleceria, casi
sin cambios significativos, hasta que
en el afio de 1994 “se inicia la transi-
cion entre los antecedentes y la visién
actual de la Informatica Educativa en
Costa Rica, se da luz verde a la puesta
en marcha del componente de Infor-
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matica Educativa del Programa de
Mejoramiento de la Educacion Gene-
ral Basica en Costa Rica, PROMECE”
(Badilla: 1994, 3). De esta manera, en
el ano de 1995 seria inaugurado ofi-
cialmente el Programa de Informatica
Educativa de Secundaria en veinte
centros educativos distribuidos en
todo el pais. (Cuadro 1)

Los laboratorios de informatica
educativa instalados en estos centros
educativos, fueron equipados con los
recursos tecnologicos adecuados para
ser utilizados por los estudiantes del
tercer ciclo en las cuatro areas basi-
cas, a saber: Estudios Sociales, Mate-
matica, Ciencias y Espanol. Los pro-
gramas educativos para utilizarse con
ayuda de los ordenadores han sido

disenados para que los usuarios pue-
dan conocerlos y apropiarse rapida-
mente de ellos, haciendo posible que
los estudiantes realicen trabajos tan-
to en su especialidad como de manera
multidisciplinaria, segin sea el caso.

Es importante senalar que estas
instituciones fueron escogidas to-
mando en cuenta criterios como los
siguientes:

Ubicacién en una zona urbano
marginal.

Distribucion de la poblacion en
edad escolar, por provincia y
canton.

Matricula con que cuenta el centro
educativo.

Poblacion estudiantil.

CUADRO 1
DISTRIBUCION PROVINCIAL DE LOS
LABORATORIOS DE INFORMATICA EDUCATIVA

Provincia

Institucién

Guanacaste

Instituto de Guanacaste, Liberia
Liceo Maurilio Alvarado, Tilaran.
Liceo Miguel Araya, Canas.

Alajuela

Liceo de Poas.
Liceo de Atenas.

Heredia

Liceo Regional de Flores, San Joaquin.
Liceo de San Isidro.
Liceo de Santo Domingo.

Limoén

Liceo Nuevo de Limén.
Colegio Técnico de Guapiles.

Puntarenas

Liceo de Chacarita.
Liceo de Quepos.
Liceo Diurno de Esparza.

Cartago

Liceo de Paraiso.
Instituto Clodomiro Picado, Turrialba.

San José

Liceo del Sur.
Liceo de Cedros.
Liceo de Hatillo.
Liceo de Puriscal.
Liceo de Coronado
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- Iniciativa y compromiso de la co-
munidad.

La introduccion del componente
de informatica en el Sistema Educati-
vo Costarricense obedeci6 a la necesi-
dad de “familiarizar al educador y al
estudiante costarricense con los pro-
ductos tecnolégicos de la Era de la In-
formatica. Contribuir con la forma-
cion de una nueva generacion de cos-
tarricenses capaces de enfrentar los
retos del siglo XXI. Democratizar el
acceso a la informacion entre las di-
versas regiones del pais, contribuyen-
do asi al cierre de la brecha social y
econoémica que existe entre ellas. Uti-
lizar las computadoras como herra-
mientas que estimulen el desarrollo
de pensamiento superiores, la creati-
vidad y la capacidad de resolucién de
problemas.” (Badilla, 1994: 177).

Estos criterios estan fundamenta-
dos en la necesidad de que el joven
que asiste actualmente a la educacion
secundaria, tenga la oportunidad de
utilizar productos tecnologicos en am-
bientes educativos, potenciando sus
habilidades, destrezas y el desarrollo
de conocimientos. Siendo la tecnolo-
gia una herramienta presente en casi
todas las actividades del ser humano,
la oportunidad de que el estudiante
las conozca, las maneje y se aprove-
che de ellas, resulta de capital impor-
tancia, sobre todo porque desde ahora
debemos ir preparando a los futuros
ciudadanos a enfrentar los retos de
una sociedad cada vez mas auto-
matizada.

Por otra parte, la introduccién de
este programa en el Sistema Educati-
vo Costarricense esta sustentado en
fuentes filosoficas provenientes del
humanismo, el racionalismo y el
constructivismo. En cuanto al huma-
nismo, interesa buscar una nueva
concepcién del ser humano, brindan-
doles a los estudiantes la posibilidad
de actuar en el mundo del préximo si-

glo. Sobre el racionalismo, interesa
que la inclusi6n de los recursos infor-
maticos ayuden en la construccion y
sistematizacion del conocimiento.
Mientras que en el constructivismo se
hace énfasis en la relacion del sujeto
con el objeto y los mecanismos de
construccion del conocimiento.
(Badilla, 1994: 178)

Unido a lo anterior, el PRIES se
fundamenta en los enfoques educati-
vos heuristico y construccionista.
Con el primero, se pretende que el
aprendizaje se dé por descubrimiento
de aquello que interesa aprender, no
mediante la transmision pasiva de
conocimientos. Por tanto, el ambiente
de aprendizaje debe permitir al estu-
diante llegar al conocimiento por él
mismo; y el docente debe ser un guia
que se encarga de favorecer el desa-
rrollo de capacidades de autogestion
en el aprendiz.

En el enfoque construccionista,
desarrollado por Seymour Papert, el
papel del estudiante es construir pro-
ductos que sean significativos para él;
por tanto, involucra la construccion
de cosas en el mundo externo y simul-
taneamente al interior de la mente.
(Badilla, 1994: 178-179). En este sen-
tido, el aprendizaje es concebido como
ambientes de interaccion entre el
hombre y la tecnologia, facilitando
con esto el acercamiento de los suje-
tos con formas de creacién de conoci-
miento poco tradicionales en el medio
educativo costarricense.

3. HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN
INFORMATICA EDUCATIVA

Es necesario mencionar que los
programas educativos que se utilizan
en los laboratorios son vistos como
herramientas para el aprendizaje.
Las computadoras se convierten en
herramientas cuando hacen posible
la creacion de ambientes de aprendi-
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zaje activos-significativos, aptos para
resolver problemas, afrontar retos,
desarrollar destrezas de pensamiento,
creatividad y procesos de reflexion.
Este enfoque implica el estableci-
miento de situaciones de aprendizaje
poco tradicionales, en donde los
usuarios se enfrentan con situaciones
de aprendizaje no convencionales, de
esta manera se demanda una partici-
pacion operante y constructiva de
quienes intervienen en el proceso.
(Badilla, 1994: 181)

La plataforma de soporte utilizada
en el PRIES esta basada en el ambien-
te de trabajo Windows, de los cuales
se utilizan el Procesador de palabras
(Word), 1a Hoja electrénica (Excel) y
el programa Powerpoint que es muy
util para realizar presentaciones fina-
les. Estas herramientas pueden ser
utilizadas tanto en el area de las Cien-
cias Sociales como de las Ciencias
Exactas, seguin sean las necesidades.

En el caso de las Ciencias Exactas,
existen herramientas especificas, tal

i

La plataforma de soporte utilizada en el PRIES estd basada en el ambiente de trabajo

Windows.
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es el caso de Winlogo, la cual mantie-
ne la filosofia del lenguaje Logo, crea-
do por Papert. Este consiste en “un
instrumento adicional con el cual se
puede pensar, elaborar ideas, desa-
rrollarlas, reproducirlas y modificar-
las.” (Corrales, 1996: 24) Se cuenta
también con el llamado LabPC, o La-
boratorio Personal de Ciencias, se tra-
ta de una herramienta que utilizando
sensores permite hacer diversos expe-
rimentos en las Ciencias Fisicas y
analizar el comportamiento de los
datos a través de la lectura de los gra-
ficos. Para matematica se cuenta con
un programa especial para el aprendi-
zaje de la geometria, llamado Geo-
meter Sketchpad, el cual tiene como
caracteristica particular hacer cons-
trucciones geométricas, transforma-
ciones, rotaciones y graficaciones.
Ademas del ya mencionado Winlogo.

En Ciencias Sociales se cuenta con
la herramienta Publisher, que permi-
te al usuario realizar publicaciones
con una alta calidad, de esta forma, se
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pueden elaborar boletines, formula-
rios, revistas, periodicos, etc. La he-
rramienta Superlink, es un programa
para elaborar trabajos con multime-
dios. Este concepto se puede definir
“como el uso de multiples medios
audiovisuales con la computadora”
(Sancho, 1996, p. 23). Por lo tanto,
Superlink permite al usuario la posi-
bilidad de combinar texto, graficos,
obtener sonidos - de musica o de voz
humana-, se pueden hacer animacio-
nes, obtener imagenes por medio de
video o utilizando el escaner. Estos
ambientes promueven la flexibilidad
necesaria para que se estimule la
practica del hipertexto y el hi-
permedio.

El hipertexto contiene mecanis-
mos para que la lectura se haga de
una forma muy dinamica y atractiva,
el usuario no esta en la obligacién de
recurrir a la lectura tradicional, sino
que lo hace de acuerdo a sus intere-
ses. En cada pagina o pantalla, exis-
ten palabras o conceptos claves que al
ser seleccionados brindan informa-
cién sobre esa palabra (de forma es-
crita, grafica, sonora, animada). Por
su parte, los hipermedios también
combinan multiples medios audio-vi-
suales y la navegacion se realiza no
s6lo seleccionando palabras, sino di-
ferentes objetos. Es una combinacién
de la flexibilidad de los hipertextos
con la capacidad de ilustracion de los
multimedios.

La utilizacion de estas herramien-
tas como materiales didacticos explo-
ta de una manera inteligente el senti-
do visual (con el dibujo, la fotografia,
el video), el sentido auditivo; por me-
dio de los sonidos (ya sea de la musica
o de la propia voz del estudiante) y su
capacidad de navegacioén estimula la
interaccion con la herramienta y el
control sobre su propio aprendizaje.
Es por ello que la informatica educati-
va conlleva la fascinacion o ventaja de
combinar placer con saber, brindando

la posibilidad de que el usuario utilice
e interactue con la mayoria de sus
sentidos. La atencion que genera en el
usuario el uso de programas educati-
vos de esta clase, refuerza los resulta-
dos obtenidos en investigaciones re-
cientes, al afirmar que “...los estu-
diantes retienen el 10 por 100 de lo
que leen, el 20 por 100 de lo que oyen
y el 30 por 100 de lo que ven, pero re-
tienen el 82 por 100 de lo que les llega
a través de un sistema interactivo
multimedia”. (Mayo, 1994: 16)

También es importante mencionar
el uso de la telematica por parte de
nuestros estudiantes, ésta se refiere a
la combinacién de las telecomunica-
ciones y de la computacion. Dentro de
las diferentes actividades que se desa-
rrollan en este campo, podemos men-
cionar el uso del correo electrénico;
éste permite el enviar y recibir mensa-
jes a través de la computadora por
medio de una direccion electréonica
que tiene el usuario.

Actualmente, se trabaja de dife-
rentes formas:

a) anivel local, los veinte laboratorios
existentes en igual niumero de co-
legios, intercambian informacion
entre los mismos estudiantes, do-
centes o bien entre los encargados
de los diferentes laboratorios. La
comunicacion incluye el intercam-
bio de experiencias pedagogicas
entre quienes acostumbran utili-
zar el correo y electronico.

b

—

Otra forma de comunicacién se
desarrolla participando en Foros
de Discusion, en donde profesores
y estudiantes tienen la posibilidad
de intercambiar diversos puntos
de vista sobre algun tema en parti-
cular.

~

c¢) También se llevan a cabo Proyec-
tos con docentes y estudiantes

virtuales de otros paises como
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México, Brasil y Venezuela. Estos
proyectos se desarrollan en forma
de intercambio o colaboracion en-
tre estudiantes de distintas nacio-
nes y requieren de mucha respon-
sabilidad de parte de los partici-
pantes. Actualmente se desarro-
llan temas como los siguientes:
Dias feriados, Contando Cuentos,
Nuestra Herencia, entre otros.

El auge de la tecnologia ha influido
en todos los campos de la actividad
humana, la educacion no debe darle
la espalda a esta realidad porque ella
es la encargada de promover el enri-
quecimiento global de nuestras gene-
raciones. Mas bien debe incorporarla
inteligentemente para asegurar a los
jovenes las herramientas necesarias
para enfrentar las exigencias actuales
y futuras, tanto en el campo profesio-
nal como personal. No cabe duda que
todas y cada una de las diferentes po-
tencialidades que brinda la informati-
ca en el campo de la educacién son
verdaderos movimientos de cambio.
“La educacion es uno de los medios
mas poderosos que tiene la raza hu-
mana para asegurar su propia super-
vivencia, y la alta tecnologia esta in-
fluyendo en ella.” (Mayo, 1994: 15.)

4. PARTICIPACION DE LOS
DOCENTES Y ESTUDIANTES EN
AMBIENTES DE INFORMATICA
EDUCATIVA

La incorporacioén de herramientas
tecnologicas en el quehacer educati-
vo, ha sido acompanado de una serie
de procesos de capacitacion dirigida a
los docentes de las cuatro materias
basicas. Las capacitaciones han esta-
do dirigidas a que el docente tenga
una idea basica en cuanto al uso de
las diferentes aplicaciones que pre-
senta cada uno de los diferentes pro-
gramas educativos, pero lo mas im-
portante es que el docente logre incor-
porar dichas herramientas a su prac-
tica educativa.

INVESTIGACION EDUCATIVA

Los docentes han logrado com-
prender que la capacitacion es un
proceso continuo, en donde es impor-
tante conocer el programa educativo
que se desea implementar, pero lo es
mas el aprender a incorporarlo en su
actividad educativa. El docente dispo-
ne de la ayuda del coordinador del la-
boratorio para capacitarse constante-
mente, ya sea asistiendo en un hora-
rio a convenir entre los dos, o cuando
interacttian en el desarrollo de un
contenido, ademas debe tomarse en
cuenta el aporte que realiza el estu-
diante cuando en su visita al labora-
torio logra descubrir nuevos procedi-
mientos o aplicaciones para llevar a
cabo la ejecucion de algiin proyecto.

Esta situacion, totalmente nove-
dosa; trae consigo una serie de cam-
bios -que los docentes que participan
en el programa lo han vivido- en
cuanto a la forma de relacionarse con
los estudiantes y de la cooperacion de
los coordinadores para abordar los
diferentes contenidos curriculares
produciendo proyectos apoyados con
los ordenadores.

La incorporacion de las herra-
mientas informaticas al sistema edu-
cativo, puede ser entendida como el
incio del fin del paradigma del control
para el sistema educativo caracteriza-
do como de pedagogia tradicionalista,
la cual promueve el autoritarismo en
la relacion maestro-alumno, dandose
gran énfasis a lo repetitivo, a lo me-
moristico y al formalismo en la meto-
dologia de la ensenanza, en donde el
docente es un transmisor de conteni-
dos ya hechos y acabados que el
alumno debe almacenar pasivamente.
Otro rasgo caracteristico prevalecien-
te en la pedagogia tradicional es que
una buena parte de los docentes no
estan acostumbrados a investigar, a
repensar en su practica educativa, a
incorporar nuevas técnicas que ha-
gan de cada contacto con los estu-
diantes una aventura novedosa, de
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descubrimiento y de acercamiento a
la verdad.

Al encontrarse el maestro “anclado
en un modelo pedagogico atrasado,
careciendo de un pensamiento con-
temporaneo acerca del conocimiento
cientifico, siendo él mismo ingenuo
portador de valores culturales y mar-
ginales, y al no ejercer su capacidad
de pensar en el aula, se ha convertido
en nuestras escuelas en generador de
una actividad pedagogica no-inteli-
gente” (Flores:1994, 23) Esta situa-
ci6én debe cambiar cuando se intro-
duzca en el sistema educativo la era
del conocimiento y se pueda perfilar
un modelo que sea interactivo entre
todos los actores; promoviendo la idea
de que la informacion debe aprender a
procesarse, escogerse y organizarse
de la forma mas adecuada para que
siempre fomente procesos superiores
de pensamiento.

El Programa de Informatica Edu-
cativa en Secundaria debemos cons-
truirlo entre todos, haciendo que su
practica promueva una educacion
constructiva y abierta. Los estudian-
tes deben ser quienes mas se aprove-
chen de esta oportunidad para con-
vertirse en la generacion llamada a
liderar a esta sociedad en el proximo
siglo, por lo tanto, desde hoy debemos
empezar a construir el futuro. “Pero el
futuro no existe todavia. Es una cons-
truccién abierta que abarca la totali-
dad de lo que hacemos y proyectamos
desde hoy. El compromiso de la ense-
nanza es precisamente descubrir y
aprender del futuro para determinar
el presente.” (Flores: 1994, 24).

Los docentes que forman parte de
este programa, se han transformado
en redescubridores de su disciplina y
participan activamente de las distin-
tas opciones que se han abierto para
su practica educativa. Han logrado
incorporar al coordinador del labora-

torio para que éste -por medio de sus
conocimientos en el aspecto técnico-
participe, oriente y sugiera las herra-
mientas mas adecuadas para desa-
rrollar los contenidos curriculares.
Cuando el docente se da a la tarea de
planear las actividades didacticas,
debe considerar que el estudiante
asuma un papel activo, dinamico, de
investigacion y exploracion constante
para obtener los mejores resultados
de su contacto con los recursos tecno-
légicos.

En el caso de los estudiantes, se
aprecia como el uso de los recursos se
hace con una mayor naturalidad y
fluidez. Por lo general trabajan en pa-
rejas, de forma colaborativa y tenien-
do la oportunidad de reinterpretar los
contenidos. En este sentido, “el objeti-
vo de la educacion no es que los alum-
nos repliquen y comprueben verdades
conocidas, mas bien es motivarlos a
visualizar un mundo, una ciencia,
una tecnologia, y un conocimiento
que siempre se esta haciendo, que
siempre esta en construccién” (Abar -
ca, 1994: 41)

La dinamica de trabajo en la que
se relacionan el docente, el estudiante
y el coordinador del laboratorio, pue-
den coincidir con los siguientes nive-
les de trabajo, llamados logros, retos y
proyectos. Los mismos podemos en-
tenderlos de la siguiente manera

a) “ElLogro: este tipo de actividad es
muy propicia en la etapa de fa-
miliarizacion con la maquinay los
paquetes. Es un trabajo breve que
realiza el alumnoy que correspon-
de al alcance de uno de los aspec-
tos de un objetivo curricular, ala
vez que, domina una tarea técnica.
No implica conocimientos previos
profundos ni estrategias complejas
de resolucién de problemas. Preci-
sa de un orden de complejidad para
el alcance final del objetivo.
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b) ElReto: comunmente se expresa

en forma de pregunta. Se busca
que el alumno tenga la oportuni-
dad de cavilar, reflexionar, pensar,
discurrir, especular, profundizar o
abstraer un aspecto particular de
un tema general. En el fondo, se

mentos en las sesiones de trabajo
también puede convertirse en
fuentes de informacién.

planeacion: ya con los datos en
mano se deben analizar para po-
der establecer como organizarlos

trata de resolver un problema. La
estrategia de resolucién debe ser
encontrada por cada alumno o pa- -
reja de alumnos, con una orienta-
cion inteligente por parte del do-
cente. En este sentido, exige que el
alumno maneje cierto conocimien-
to previo importante, tanto a nivel
de contenido como técnico. Elreto
es idoneo para sesiones de dos lec-
ciones; implica el logro de un obje-
tivo curricular o la relacion de va-
rios objetivos en una conclusion
general.

en la presentacion.

implementacion: consiste en
montar el resultado de lo investi-
gado para una presentacion. (Ber-
mudez: 1996)

Por otro lado, los cambios que pro-
ducen las nuevas herramientas, afec-
tan la concepcion de los modelos de
capacitacion desarrollados hasta aho-
ra. Esa forma de acercamiento con los
docentes para compartir experiencias
debe ser un recurso para apoyar el
proceso de transformacién educativa
que se esta llevando a cabo con la in-
corporacion del PRIES. De esta mane-
ra se debe lograr articular la teoria
con la practica, tomando en cuenta
las experiencias de quienes intervie-
nen en el proceso, pero enfocandolas
principalmente al rol del docente en
ambientes de informatica educativa.

c) El Proyecto: supone un trabajo
mas extenso (varias sesiones) y no
necesariamente resuelve un proble-
ma; puede que lo que interesa sea
nada mas describirlo. Es una opor-
tunidad de trabajo que genera un
proceso de aprendizaje, que de-
manda planeamiento, investiga-
cion, analisis, sintesis, reflexion y
concientizacion sobre un tema o
situacién de interés personal o
grupal.

Durante este ano, los talleres im-
pulsados por los asesores han estado
dirigidos a que los docentes no sélo
escuchen lo que les dicen, ni que
cuenten las posibles experiencias que
hayan logrado obtener, sino que parti-
cipen, interactiien y se comprometan
a participar dentro del PRIES. Los di-
ferentes talleres han sido enfocados a
simular lo que el docente podria hacer
con sus estudiantes. Es importante
que asi como se revisa la accién peda-
gogica, los enfoques desde donde se
realiza la capacitacion o el asesora-
miento, deben reconstruirse constan-
temente.

Un proyecto es una tarea inves-
tigativa en la cual se recoge y organiza
informacion, a partir de la misma, se
trata de expresar en forma creativa el
tema de estudio. Una serie de retos
pueden ser la base de un proyecto ya
que todos poseen un cumulo de infor-
macion que puede ser utilizada poste-
riormente.

Las etapas del proyecto son:

- investigacién: incluye la busque-
da de material bibliografico, yasea | 5. REFLEXION FINAL \
texto, imagenes, audio u otros, sea \
de manera presente o de manera Se ha tratado de dar a conocer, de \ ¢,
virtual. Simulaciones o experi- manera muy general, algunasdelas "9/
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caracteristicas del Programa de Infor-
matica Educativa en Secundaria. Su
incorporacién en el Sistema Educati-
vo Costarricense a partir de 1995,
promueve un profundo anélisis en
torno a la forma de hacer educacion
en nuestro pais. Sin duda alguna,
cuando nos acercamos a un nuevo si-
glo, los ojos de la sociedad se vuelcan
a la educacién como el medio que per-
mita alcanzar mejores condiciones
para los individuos, tanto en su pre-
paracién intelectual como en el cam-
po laboral.

Hoy, mas que nunca, la consolida-
cién de programas como éste queda
en manos de los docentes y del apro-
vechamiento que éstos logren adqui-
rir, tanto en el campo profesional
como en el humano. Los docentes que
hoy en dia participan del PRIES han
sentido temores y ansiedades porque
han iniciado un proceso de cambio.

Sin duda alguna surgen muchas
preguntas, entre ellas 4Cual es el per-
fil del docente que se desea formar?
La respuesta debe construirse entre
las diferentes Universidades con la
participaci6n activa del Ministerio de
Educacién, teniendo en cuenta la ne-
cesidad de que los educadores costa-
rricenses estén capacitados para en-
frentar los cambios de la mejor mane-
ra posible.

Algunos de los aspectos que debe-
rian tomarse en cuenta para la forma-
cién de los docentes son, entre otros,
los siguientes: la formacién de pensa-
miento sistematico, cientifico y artisti-
co, favorecer procesos interdisci-
plinarios y de investigacion perma-
nente, favorecer la generalizacion y la
interpretacién. Mientras, el perfil
debe considerar al docente: productor
y constructor de pensamiento. Inde-
pendiente y autonomo. Con dominio
de su area de conocimiento. Con una
sélida base intelectual y moral. Trans-
formador y recreador de la realidad.

Investigador de la educacion. (Badilla:
1994, 245-246)

Es imprescindible que las Univer-
sidades tomen en cuenta los constan-
tes cambios tecnologicos que modifi-
can las estructuras de la sociedad, y
los incluyan en la formacion de los
profesionales de la educacion. Por
otra parte, todos los sectores que tie-
nen alguna relacion con la educacion
deben participar de las potencialida-
des que presenta el PRIES, propician-
do el beneficio para toda la sociedad.
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